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Justificativa




Justificativa

Os dispositivos moveis estao inseridos no dia a dia dos usuarios.
Segundo o Gartner Group, em 2013 o faturamento resultante de
software movel atingira US$29.5 bilhoes, em 20 bilhoes de novos
downloads. Esse crescimento esbarra na falta de profissionais
qualificados. Essa disciplina de desenvolvimento de software movel ira
ajudar os alunos a se especializarem em uma area de desenvolvimento
importante, com requisitos e restricoes que demandam um tratamento
diferenciado.
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Objetivos da Disciplina

Objetivos Gerais

* Essa disciplina tem por objetivo apresentar os principais conceitos relativos
ao desenvolvimento de software voltado para dispositivos moveis, desde 0s
requisitos e desafios desse tipo de software, passando pela sua arquitetura e
mecanismos de comunicacao até uma discussao sobre plataformas de
desenvolvimento. Durante a disciplina, conceitos relativos a Computacao
Ubiqua e Pervasiva sao apresentados. O aspecto pratico da disciplina esta
concentrado na plataforma de desenvolvimento Android.



Objetivos da Disciplina

Fonte: https://insights.stackoverflow.com/survey/2020
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https://insights.stackoverflow.com/survey/2020
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Conteudo

1. Visao geral sobre dispositivos moveis:
1.1.Comparacao entre dispositivos de sensoriamento, celulares, tablets e computadores convencionais;

2. Visao geral sobre as plataformas de desenvolvimento mais utilizadas, como Android SDK, Iphone SDK e Windows
Mobile.

Requisitos e desafios para computacao movel.
Arquitetura de Software Movel.

Comunicacao para Software movel.

Middleware e frameworks para Computacao Movel.

Sensibilidade ao contexto e adaptacao.
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Plataforma Android.

8.1.Activities e Intents. Interfaces e Layouts. Services. Localizacao e Mapas. Sensores disponiveis.
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Metodologia

e Video aulas
e Encontro semanais ao vivo
e Recursos multimidias

* Resolucao de exercicios
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Avaliacao

» Atividades Praticas (AP)
 Pequenas praticas de desenvolvimento
* Projeto Final (PF)
* Em dupla
* [fema aberto
* Em breve apresentarel os requisitos
* Entregas periddicas

* Codigo e apresentacao serao levados em consideracao
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Avaliacao
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Comentarios Gerais

* Todos tem problemas, inclusive o professor, mas tente nao traze-los para
dentro de sala

* Dialogo € a melhor forma de entender e de se fazer entender

 Compromisso € a chave para o sucesso
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Comentarios Gerais
Plagio

» Seu estilo de programar € quase tao unico quanto uma impressao digital

Pesquisa demonstrou gue nos paises onde ha mais alunos que colam (copiam) ha
tambem mais corrupcao. No Brasil, mais de 80% dos alunos ouvidos admitiram ja
ter colado. Os paises nordicos, vistos como 0s menos corruptos do mundo,
apresentam igualmente niveis baixos de incidéencia de fraude academica.
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https://exame.com/tecnologia/seu-estilo-de-programar-e-quase-tao-unico-quanto-uma-impressao-digital/

Comentarios Gerais

Ambientes

e Video aulas e Encontros

 Atividades Praticas °YOUTUbe Q DISCORD

 Website da disciplina

» Comunicacao O GitHUb
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https://profbruno-ufc-qx.github.io/mobile-development/
https://www.youtube.com/channel/UCeDhpbSjaODhFgZdPbmMdQg
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