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Quantas linguagens de
programacao existem ?
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o Estaticamente Tipada
 Moderna

* Concisa

e Segura

* Interoperavel com Java

* Free e Open Source
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usam Kotlin qguebram 20% menos

 Desenvolvedores Android reportaram estar mais felizes por
usarem Kotlin
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De acordo com o Google

Junte-se a mais de 5.8 milhoes de programadores

» Kotlin & utilizado por mais de 60% dos
desenvolvedores Android profissionais.

* 80% das aplicacoes no top 1,000 contém cddigo
escrito em Kotlin
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Kotlin Koans

e Pulem os seguintes exercicios
* Operator
 For-loop
* [nvoke
* Delegation works
* Builders

e (Generics


https://play.kotlinlang.org/koans/overview

