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• Funções de primeira classe (First-class functions)

• Funções podem ser: armazenas em variáveis, passadas como parâmetros ou 
retornadas por outras funções. 

• Imutabilidade

• Garante que o estado dos objetos não mudam após sua criação 

• Sem efeitos colaterais (No side effects)

• Funções puras sempre retornam o mesmo resultado da a uma entrada
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Características

• Estaticamente Tipada

• Moderna

• Concisa

• Segura

• Interoperável com Java

• Free e Open Source
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• Aumenta a produtividade

• Menos código boilerplate para manter, permite que 
desenvolveres foque em expressar suas idéias

• Aplicações de qualidade superior

• Dentre as 1000 aplicações no top do Google Play, aquelas que 
usam Kotlin quebram 20% menos

• Desenvolvedores mais felizes

• Desenvolvedores Android reportaram estar mais felizes por 
usarem Kotlin
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Junte-se a mais de 5.8 milhões de programadores

• Kotlin é utilizado por mais de 60% dos 
desenvolvedores Android profissionais.

• 80% das aplicações no top 1,000 contém código 
escrito em  Kotlin

https://developer.android.com/kotlin/build-better-apps
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Mais de 70 aplicativos do Google
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Mais detalhes

• https://medium.com/
programming-lite/android-core-
jvm-dvm-art-jit-aot-855039a9a8fa


• https://en.wikipedia.org/wiki/
Android_Runtime


• http://adbackstage.libsyn.com/
episode-160-art-history


• https://www.youtube.com/watch?
v=0J1bm585UCc
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Tarefa de casa



Kotlin Koans

• Pulem os seguintes exercícios


• Operator


• For-loop


• Invoke


• Delegation works


• Builders


• Generics
30

https://play.kotlinlang.org/koans/overview

