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Introducao ao Pinia

Motivacao

Imagine que voce desenvolveu uma aplicacao de chat
* Lista de usuario, chat privados, historico de conversas

* Barra de notificacao que informa sobre mensagens nao
lidas enviadas por outros usuarios

Milhoes de usuarios usam sua aplicacao todos os dias

Reclamacao: vez por outra a barra de navegacao mostra
notificacoes falsas

Mensagens
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Introducao ao Pinia

Motivacao

Mensagens

* A situacao anterior “zombie notification” foi enfrentada pelc
desenvolvedores do Facebook a alguns anos atras

14 A . ~
Quando multiplos componentes de uma aplicacao

compartilham os mesmos dados, a complexidade das

interconexoes irao aumentar ate que nao seja mais possivel m
prever ou entender o estado dos dados. Consequentemente, |

a aplicacao se torna impossivel de estender ou manter.”

* A solucao do problema serviu de inspiracao para a criagcao
de um padrao arquitetural



Introducao ao Pinia

Flux

 E um padrdo arquitetural e ndo um biblioteca

e Conjunto de principios que descrevem um arquitetura escalév@?fjntend
* Aplicavel em qualquer aplicacao complexa

* Implementacoes
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Introducao ao Pinia
Principios do FLUX - Single Source of Truth

* Qualguer dado compartilhado entre componentes, devem ser mantidos em
um unico local, separado dos componentes que o utilizam

e Este local unico € chamado de store

« Componentes devem ler dados da store

« Componentes podem ter dados locais que apenas eles devem conhecer

 EX: A posicao de uma barra de navegacao em um componente de lista



Introducao ao Pinia
Principios do FLUX - Data is read-only

« Componentes podem ler os dados da store livremente, no entanto, eles nao
podem alterar os dados contidos na store

 Componentes informam a intencao de alterar algum dado

» A store realizar essas mudancas (mutations)



Introducao ao Pinia

Principios do FLUX - Mutations are synchronous

e Mutations sao sincronas garantem que o estado dos dados nao dependem
de um sequéncia e do tempo de execucao de eventos imprevisiveis






Introducao ao Pinia

Pinia

* Biblioteca que facilita a implementacao da arquitetura Flux
o State Management Pattern + library

* Armazena os dados de forma centralizada garantindo que os estados sO
podem ser mudados de uma forma previsivel

* |niciou como um experimento de redesign do Vuex 5 usando a composition
AP]

 Prover uma AP| mais simples comparada com o Vuex

 Baseada em trés conceitos principais: state, getters e actions
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Introducao ao Pinia

Vantages de usar o Pinia

* Devtools support
* Rastrei acoes e mutacoes
* Viagem no tempo e debug facilitado
 Hot module replacement
« E possivel modificar as stores sem recarregar a pagina
* Plugins
e Suporte a TypeScript e autocompletion em JS

* Server Side Rendering suport
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Introducao ao Pinia

Backend API .

------------------------------

Dispatch E Commit

Componentes Vue ik < -- >

Render E Mutate

------------------------------
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Introducao ao Pinia

Core concepts - Store

 E uma entidade que armazena o estado e as ldgica de negdcios que nio
estao ligadas com a arvore de componentes

 Armazena o estado global da aplicacao

 Podemos trata-la como um componente que esta sempre presente
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Introducao ao Pinia

Quando usar Stores?

o Stores devem conter informacoes que devem ser acessadas em toda parte
da aplicacao

« Dados usados em varios locais (Ex: Informacoes do usuario “logado” )
 Dados que precisam ser preservados independente da navegacao

 Deve se evitar o armazenamento de dados que poderiam estar em um
componente

e A visibilidade de um elemento do componente
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Introducao ao Pinia

Core concepts - State

* E parte central das stores
* Pinia permite o uso de varias stores independentes (single state tree)
* Single source of truth

* Evita o compartilhamento dos dados com todos os componentes
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Introducao ao Pinia

Criando uma Store

import { createPinia } from 'pinia‘'

app.use(createPiniaf())

import { defineStore } from 'pinia'

export const useCounterStore = defineStore('counter’,
const count = ref(0)
return { count }

})

<script setup>

import { counterStore } from '@/stores/counter'’

const myCounter = useCounterStore()
myCounter.count++
</script>

() => A
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Introducao ao Pinia

Core concepts - Getters

* Algumas vezes precisamos de um estado derivado do estado da store
e S30 o equivalente ao computed values sd que aplicados a states

e Precisam ser sincronos
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Introducao ao Pinia

Core concepts - Getters

import { ref, computed } from 'vue' <script setup>
export const taskStorex= defineStore('main', () => const store = taskStore()
{ </script>
const todos = ref(][
{ id: 1, text: '...', done: true }, mplate>

{ id: 2, text: '...', done: false }
1)

>
#Done {{ store.doneTasksCount }}

</p>

const doneTasks = computed(() => </template>

todos.value.filter(todo => todo.done))
const doneTasksCount w computed(() =>
doneTodos.value. length)

return { doneTasks, doneTasksCount }

})
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Introducao ao Pinia

Core concepts - Actions

* AcoOes sao o equivalente aos métodos porem aplicados em stores
e Diferentemente de getters, podem ser assincronas

» Perfeitas para definir l0gicas de negdcios
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Introducao ao Pinia

Core concepts - Action

export const useCounterStore =

<script setup>

defineStore('main', () == {™~—_ ___const store = useStore()

const counter = ref(0)

function increment() {
return counter.value++

}

function randomizeCounter() {
counter.value = Math.round(100 *
Math. random())

}

return { randomizeCounter }

})

store = store.randomizeCounter()
</script>
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Introducao ao Pinia

Estrutura de uma aplicacao

index.html
—— maln. s
—— api
L ... # abstractions for making API requests
—— components
App.vue

—— sStores
—— USEer.js
—— maln. s
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Introducao ao Pinia
Ecossistema

Vue
Dev
Tools

Ecossistema

Vue

Loader
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