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Introducao



Por que aprender
programacao?



Introducao

Por que aprender programacao?

* Automatizar tarefas

 Resolver problemas complexos
» Construir sistemas digitais

* Analisar dados

* Desenvolver novas tecnologias



Introducao

Programacao esta em todo lugar

 Exemplos de sistemas que dependem de software:
* Aplicativos de transporte
 Redes sociais
e Sistemas hospitalares
» Sistemas financeiros
o Satélites

e Carros modernos



Imagine que voce
precisa dar
Instrucoes a um robo
para fazer um
sanduiche.
Quais seriam o0s
pPassos?
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Introducao

Problemas comuns nas instrucoes

 Quando descrevemos um processo:
e Esquecemos passos
e Usamos instrucoes ambiguas

* Assumimos conhecimento implicito



Introducao

Conclusao

 Computadores sao extremamente literais
* Eles executam exatamente o que fol programado
« Nem mais. Nem menos

* Por isso precisamos de instrucoes claras e precisas

* Essas instrucoes sao chamadas de algoritmos



Breve historia da computacao



Breve historia da computacao

Um pouco de historia

* Antes dos computadores modernos, varios cientistas contribuiram para o
desenvolvimento da computacao, dentre ele destacamos:

* Charles Babbage
 Ada Lovelace
 Herman Hollerith

* Alan Turing

e John von Neumann

 Grace Hopper



Breve historia da computacao
Charles Babbage (1791 - 1871)

 Matematico inglés do século XIX

* A maquina incluia:
* unidade de processamento
 memoria
 dispositivos de entrada e saida

* |deias muito semelhantes aos computadores atuais.

Fonte: Wikipedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Charles_Babbage_-_1860.jpg

Breve historia da computacao
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https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=28024313




Breve historia da computacao
Ada Lovelace (1815 - 1852)

 Matematica inglesa
* [rabalhou com Babbage

* Escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser
executado por uma maquina

e Por isso é considerada:

Fonte: Wikipedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ada_Lovelace_portrait.jpg

Breve historia da computacao

Herman Hollerith

 Empresario americano

* O Problema:

e O de 1880 dos EUA para ter
seu resultado publicado

* A Solucao:

« Cartoes perfurados para tabulacao automatica

Fonte: Wikipedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Hollerith.jpg

Breve historia da computacao
De Cartoes Perfurados a IBM

 Herman Hollerith criou cartoes perfurados e trés maquinas que
revolucionaram o processamento de dados:

Cartao perfurado da marca Hollerith

Réplica de uma maquina de tabulacao

Maquina perfuradora de cartao
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Breve historia da computacao
Alan Turing (1912 - 1954)

e Matematico britanico

* Criou o conceito de , um
modelo tedrico que define o que pode ser

computado

 Também teve papel crucial na

Fonte: Wikipedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Alan_turing_header.jpg

Breve historia da computacao
John von Neumann 1903 - 1957

 Matematico hungaro americano

 Essa arquitetura define que um computador possui:
* memoria
e processador

 dispositivos de entrada e saida
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Fonte: Wikipedia
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https://en.wikipedia.org/wiki/File:JohnvonNeumann-LosAlamos.gif

Breve historia da computacao
Grace Hopper (1906 - 1992)

 Matematica e Cientista da Computacao americana
 Membro da marinha americana (Almirante)

e Trabalhou no Mark |, um computador que &
considerado a primeira calculadora automatica

de larga escala e o precursor dos computadores
eletronicos modernos

 Trabalho nas versoes melhoradas, Mark Il e Mark ||

Fonte: Wikipedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore_Grace_M._Hopper,_USN_(covered)_head_and_shoulders_crop.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Commodore_Grace_M._Hopper,_USN_(covered)_head_and_shoulders_crop.jpg
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Como funciona um computador?



Como funciona um computador?

Arquitetura de von Neumann

 CPU(Unidade de processamento central):
 Executa o programa
* A CPU esta sempre se perguntando: “O que fazer agora”?
 Nao exatamente um cérebro - muito “burro”, mas muito rapido
* Dispositivos de entrada:
* Teclado, Mouse, Tela sensivel ao toque.
* Dispositivos de saida:

 Monitor, Auto-falantes, Impressora, Gravador de DVD
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Como funciona um computador?

Computador generico

 Memoria principal:

* Bastante rapida

 Baixa capacidade de armazenamento

* Armazenamento temporario

« Também conhecida por RAM(Memoria de acesso aleatorio)
 Memoria secundaria:

« Devagar, grande e armazenamento permanente - dura ate ser deletado - unidade
de disco / cartao de memoria

24



Como funciona um computador?

Computador geneérico

Dispositivos de
entrada

Dispositivos de saida

CPU - Unidade
Centra de
Processamento

.

Memoria principal

Memoria
secundaria

25



Como funciona um computador?

Como um programa € executado

Dispositivos de

entrada
CPU - Unidade

Centra de

Processamento , .
Memoria

l I secundaria

20101010

Memao ncipal

10110
_ - . 0110010
Dispositivos de saida
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O que € um algoritmo?

Introducao

e Da antiguidade, cerca de 300-400aC, ja se tem noticias de algoritmos sendo
desenvolvidos embora, obviamente, nao explicitamente tratados com tal.

* Euclides, , para se resolver o problema de

« Embora as vezes nao percebemos,

 Para a execucao de alguma tarefa ou mesmo resolver algum problema,
muitas vezes inconscientemente executamos algoritmos

28



O que € um algoritmo?

Introducao

e Matematica

* Descreve o processo de calculo, ou resolucao de um grupo de problemas
semelhantes, em que se estipulam, com generalidade e sem restricoes
formas gerais para obtencao do resultado, ou da solucao do problema.
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O que € um algoritmo?

Introducao

 Um algoritmo

* Uma sequéncia de passos que devem ser seguidos para atingir um
determinado objetivo

e Caso um dos passos seja desconsiderado, o objetivo nao sera alcancado
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O que € um algoritmo?

Introducao

 Nao representa necessariamente um programa de computador, €

e Algoritmo

 Um problema pode ter

 Em geral
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O que € um algoritmo?

Formas de representar um algoritmo

 Algoritmos podem ser representados de varias formas:
* Linguagem natural
e Pseudocodigo
 Fluxogramas

e Codigo em linguagem de programacao



O que € um algoritmo?

Linguagem Natural

» Algoritmo para: Determinar se o aluno foi aprovado
 Obter as notas das duas provas
e Calcular a média aritmética
e Se a média for maior ou igual a 7
* Aluno fol aprovado
* Senao

* Aluno fol reprovado



O que € um algoritmo?

Linguagem Natural

* Pouco utilizada na pratica
 Ambiguidade
* Ma interpretacao
* |mprecisa
« Exemplo: Afrouxar ligeiramente (quanto € ligeiramente?)

 Formato preciso: Afrouxar a porca girando 30° graus no sentido anti-
horario
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O que € um algoritmo?

Fluxograma

y 4 | |

Inicio

» Algoritmo para: Determinar se o aluno foi aprovado
* Obter as notas da primeira e da segunda prova

e Calcular a média aritmética entre as duas Média =
(N1 + N2) /2

e Se a média for maior ou igual a 7

* Aluno fol aprovado

e Senao

* Aluno fol reprovado
“Reprovado”
35



O que € um algoritmo?
Pseudo-codigo

Algoritmo Média de duas notas
Var nl, n”2, media: real
Inicio

leia nl

leia nZ

media <- (nl +n2)/2
Se media >= 7/
Entao imprima “Aprovado"

Sendao imprima “Reprovado"
Fim

36



O que € um algoritmo?

Linguagens de programacao

 Para que um computador execute um algoritmo, usamos linguagens de
programacao.

* Alguns exemplos:
e C
e Java
 Python
» JavaScript

e GO



Instalando Go



Introducao a linguagem Go
O que é Go (Golang) ?

* Criada por Robert Griesemer, Rob Pike e
em 2009 pelo Google

O problema: C++ era lento para compilar, Python era lento para rodar

e Foco em:;
o Simplicidade
e Performance

e Concorrencia nativa

o Céd|gO ||mp0 Fonte: Go Google Source
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https://go.googlesource.com/website/+/refs/heads/master/_content/doc/gopher/gopherdrink.png

Introducao a linguagem Go

Onde Go e usada?

e Go e utilizado em grandes sistemas como:
* Infraestrutura de nuvem
e servidores web
* sistemas distribuidos

e ferramentas de linha de comando

40



Introducao a linguagem Go

Onde Go e usada?

« Exemplos de projetos famosos escritos em Go:

Fonte: Documentacao oficial

Fonte: Wikipedia

Y

Fonte:Documentacao oficial
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https://www.docker.com/company/newsroom/media-resources/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Kubernetes_logo_without_workmark.svg
https://brand.hashicorp.com/product_logos

Introducao a linguagem Go

Caracteristicas Principais

* Gera um arquivo executavel direto para a maquina (sem necessidade de maquina virtual
pesada como o Java).

* O tipo da variavel é verificado antes do programa rodar, evitando erros bobos.
* O programador nao precisa se desesperar com free() ou liberar memoria manualmente.

* Possui apenas 25 palavras-chave (C tem 32, C++ tem mais de 80).

42



Introducao a linguagem Go

Compilado vs Interpretado

* Linguagens compiladas Compilador
* codigo é convertido para executavel
 exemplo: C, Go

* Linguagens interpretadas

* O interpretador se comunica com o S.O PY ——» —

e exemplo: Python

 Linguagens hibridas Compilador Q
* compilacao para bytecode + maquina virtual JAVA Q fgf,i

e exemplo: Java

N

0101010
10110

0110010
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Introducao a linguagem Go Go

 Download em: https://go.dev
* Verificar instalacao:

e O version

44



Introducao a linguagem Go Go
Hello World

Execute go run nome_do_ser_arquivo.go

para compilar e executar o programa

PaCkage mallnl ———— Defineo programa principal

imPOrt " fm" " —— > |Importa a biblioteca de entrade e saida

func main () {
fmt.Println("Hello, World!"™)

\ Funcao que imprime o texto na saida

Funcao principal




Ambiente de desenvolvimento



Ambiente de desenvolvimento

Linguagens de programacao

* Nesta disciplina utilizaremos:

() GitHub

Fonte: Pagina oficial Fonte: Github Blog

e |Sso permite:
e programar direto no navegador
« compartilhar cdédigo facilmente

* entregar atividades

Fonte:

Pagina oficial
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https://brand.github.com/foundations/logo
https://github.blog/engineering/githubs-engineering-team-moved-codespaces/
https://classroom.github.com/

Referencias

 |Introducao ilustrada a computacao - Larry Gonnick

 Como o termo “bug” foi implementado no nosso vocabulario de tecnologia?

A historia de Grace Hopper
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https://velip.com.br/blog/como-o-termo-bug-foi-implementado-no-nosso-vocabulario-de-tecnologia-a-historia-de-grace-hopper/
https://velip.com.br/blog/como-o-termo-bug-foi-implementado-no-nosso-vocabulario-de-tecnologia-a-historia-de-grace-hopper/

