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Introducao

Tudo comecou em 2011

 Desenvolvida pela (empresa checa)

 Conhecida pelas IDEs, como

* Primeiro anuncio oficial:

 Lancamento da versao 1.0:
 Nome inspirado na A

* Perto de Sao Petersburgo, Russia 7



"Kotlin e projetada para ser uma
linguagem orientada a objeto de forca
Industrial, e melhor do que Java, mas
ainda ser totalmente interoperavel com

codigo Java, permitindo que as
empresas possam fazer uma migracao
gradual de Java para Kotlin."

Andrey Breslay, lider do projeto Kotlin



100K

K Kotlin LOC on GitHub




Introducao

Versoes

Kotlin 1.1 Kotlin 1.3 Kotlin 1.5e 1.6 Kotlin 1.9 Kotlin 2.2
e Type Aliases e Corotinas e Inline classes e K2 (Beta)

e Coroutines e Contratos e Suporte

experimental aprimorado ao
e JavaScript multiplataforma

H —  —— = e — e ——— e —
— e ——.

Kotlin 1.2 Kotlin 1.4 Kotlin 1.7 Kotlin 2.0
e Projetos e Novo compilador e Novo compilador e K2 Estavel

multiplataformas e Melhor suporte a K2 (Alpha)
(experimental)

Kotlin 1.0

¢ Primeira versao
estavel

e Sealed e data
classes

multiplataforma * Melhor suporte a
multiplataforma




Linguagens de programacao mais populares

Javascrip P 68.8%
HTML/CSS S e3%
saL D 61.3%
python D 54.8%
Bash/Shell D 48.8%
Typeseript D 48.8%

ce D 209.9%

sava D 29.6%

PowerShell S 23A%

C++ _ 21.8%

G L 199%

D 19.1%

Go I 17.4%

Rust . 1a5%

Kotlin S N5%


https://survey.stackoverflow.co/2025/technology#most-popular-technologies-language-prof

Linguagens de programacao mais amadas e desejadas

Python 39.3% @ ® 56.4%
sQL 35.6% @ ® 56.4%
HTML/CSS 33.8% @ ® 52.1%
JavaScript 33.5% @ ® 46.8%

TypeScript 31.9% ® 58%
Rust 29.2% @ ® 72.4%
Bash/Shell 27.4% ® 52.8%

Go 23.4% @ ® 56.5%

c# 19.4% ® 55.8%
C++ 16.7% ® 46.6%

Java 15.8% @ ® 41.8%

c 14.5% ® 45%

Kotlin 12% @ ® 51%


https://survey.stackoverflow.co/2025/technology#admired-and-desired

Introducao

Para que vocé usa Kotlin?

60%

45%
30%
o

Android  Server-Side Multiplatform Desktop Scripting

Fonte: https://www.jetbrains.com/Ip/devecosystem-2023/kotlin/



https://www.jetbrains.com/lp/devecosystem-2023/kotlin/

Introducao

Qual era sua linguagem mais usada antes de mudar para Kotlin?

80%
60%
40%

20%

/]l U

Of O/ O/

0%
Java Js/Ts C/C++ Kotlin CH

Fonte: https://www.jetbrains.com/Ip/devecosystem-2023/kotlin/



https://www.jetbrains.com/lp/devecosystem-2023/kotlin/

Introducao

Empresas que usam Kotlin

A ATLASSIAN
= 3 g
NETFLIX w4 AUTODESK



https://corporate.mcdonalds.com/corpmcd/our-stories/media-assets-library/logos.html
https://atlassian.design/foundations/logos#our-iconic-atlassian-logo
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Amazon_Web_Services_Logo.svg
https://brand.netflix.com/en/assets/logos/
https://www.music-work.com/
https://www.music-work.com/
https://brand.autodesk.com/
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Caracteristicas

« Kotlin € executado na JVM

* 100% interoperavel com cdodigo Java
 Podemos bibliotecas Java sem problemas
* Possibilita a migracao gradual

* Possui funcionalidades nao presentes em Java

 Open-source

JVM Language Classes

—_—

Class Loader

JVM Memory

Method Area

JVM Language

Stacks PC Registers

Native Method
Stacks

Execution Engine

Native Method Interface |

Native Method Libraries

Fonte: Wikipedia
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https://commons.wikimedia.org/wiki/File:JvmSpec7.png

Caracteristicas

Paradigmas de Programacao

| Programming
Paradigms

©Mom

Dr. Derek Austin '
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Caracteristicas

 Funcional e Orientada a Objetos
 Funcoes de primeira classe (First-class functions)

* Funcoes podem ser: armazenas em variaveis, passadas como parametros ou
retornadas por outras funcoes.

e |mutabilidade
e Garante que o estado dos objetos nao mudam apds sua criagcao
 Sem efeitos colaterais (No side effects)

* Funcoes puras sempre retornam o mesmo resultado da a uma entrada

16



Caracteristicas

Concisa

// Java

System.out.println("Ola, mundo!");

// Kotlin
println("0Ola, mundo!™)
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Caracteristicas
Null-safety

var nome: String? = null

println (nome?.length)

// Seqguro
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Caracteristicas

| ambda expressions and inline functions

* Interfaces separadas para collections mutaveis e
imutaveis

* Declaration-site variance & Type projections

Primary constructors
First-class delegation
Sobrecarga de operadores

Companion objects

Data classes

Singletons

19



Kotlin e Android



21



Kotlin e Android

De acordo com o Google

 Menos codigo boilerplate para manter, permite que
desenvolveres foque em expressar suas ideias

 Dentre as 1000 aplicacoes no top do Google Play, aguelas que
usam Kotlin qguebram 20% menos

 Desenvolvedores Android reportaram estar mais felizes por
usarem Kotlin

22


https://pt.wikipedia.org/wiki/Boilerplate_code

De Kotlin e Android com o Google

Junte-se a mais de 5.8 milhoes de programadores

« Kotlin € utilizado por mais de 60% dos desenvolvedores Android profissionais

* 95% % das aplicacoes no top 1,000 contém cddigo escrito em Kotlin

QO LN o 0 @ 5, ® e od
o H O E « B < MOM
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https://developer.android.com/kotlin/build-better-apps

Kotlin e Android

Mais de 70 aplicativos do Google
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Fundamentos de Kotlin

Tipos basicos - numeros

Kotlin Observacao
int Int Inteiro (32 bits)
ong  Llong  Ineiolongo(®4bits)
shot St Interocurto (16bts)
ovte  Bye  Ineiopequeno 8bits
foat  Float  Pomoflante(82bitsy

double Double Ponto flutuante (64 bits)



Fundamentos de Kotlin

Tipos basicos

Observacao
char Char Um unico caractere
boolean  Boolean VerdadeiroFalso
sting sting Cadeia de texto (mutavel)
wd Uit Retomodefundosemvalor

27



Fundamentos de Kotlin
Strings

e Sao imutaveis assim como em Java

e String template fun main() |
val 1 = 10
println ("1 = $1")
// 1 = 10

val letters = listOf("a","b","c","d","e")
println ("Letters: Sletters")
// Letters: [a, b, c, d, e]

val s = "abc"

println("$s.length is ${s.length}")
// abc.length is 3
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Kotlin Type System Hierarchy

Fonte: https://medium.com/@m.sandovalcalvo/kotlin-type-system-unveiling-the-mystery-50613f0db893

- Extends Y
A Enendsr 1 .
! Any Extends , /5 Any? L;\
V. |
/ <7 ?V\ Extends’ N/ 43 AV
Extgnds / , Sdends) Extends Extends
Ll Extends Extends Extends;  Extends z
/ 7 - i | tonds ] \
/— / ( = S — 7 <1 \ v
Boolean String MyClass Unit Number Boolean? String? MyClass? Unit? Number?
L ﬁ R 4 Ly Extends E% nd
Extends,  Extends Extends \ - =
Exiongs. Extends Extends.  Extends Int Long xonds  Extends Extends Extends| Int? Long?
p— V Fa\
Extends
.~ __FExtends
Extends = Nothing? |/
- Extends— - 2
~ Extends: =


https://medium.com/@m.sandovalcalvo/kotlin-type-system-unveiling-the-mystery-50613f0db893

Fundamentos de Kotlin

Declarando variaveis - Inferéncia de tipo

 Em Kotlin o compilador deduz o tipo a partir do valor atribuido

val nome = "Ana" // String
val idade = 20 // Int
val ativo = true // Boolean

val idade: Int = 20 // Declarando o tipo explicitamente
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Fundamentos de Kotlin

Declarando variaveis

 Em Kotlin usamos declarar dois tipos de variaveis:
e val = imutavel (equivale a final em Java)

e var = mutavel (equivale a uma variavel comum em Java)

val p1 = 3.14
var 1dade = 20
1dade = 21

X
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Fundamentos de Kotlin

Funcoes

* Declaracao basica

Nome Tipo do retorno

l I_ Parémetros—l l

fun soma(a: Int, b: Int): Int { |
return a + D Corpo

) |

T

Retorno

32



Fundamentos de Kotlin

Funcoes

* Funcoes sem retorno

fun i1mprimeSoma (a: Int, b: Int): Unit {
println("sum of $Sa and Sb is ${a + b}")
}

33



Fundamentos

de Kotlin

Default value e named arguments

fun reformat (

upperCaseFirstlLetter:

Parametros opcionais

normalizeCase: Boolean = true, Ar””’

Boolean = true,

divideByCamelHumps: Boolean = false,

wordSeparator: Char =

RV

reformat ("Meu exemplo!™")

reformat (“"Meu exemplo!”,

// Omitindo todos os pardmetros opcionais

upperCaseFirstletter = false, wordSeparator = ' ')

I— Parametros nomeados —I
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Fundamentos de Kotlin

Higher-order functions

 Em Kotlin fungcoes sao first-class citizen
 Podem ser armazenadas em variaveis ou em estruturadas de dados
 Podem ser enviadas como argumentos

 Podem ser retornadas por outra Higher-order function

35



Fundamentos de Kotlin

Higher-order: passando funcoes como parametro

* A funcao que recebe outra como parametro precisa declarar o tipo da funcao

() —> Unit
(Int) —-> String
(String, Boolean) -> Int jTipo do retorno

I-Tipos dos parélme’trosJ
fun operar(a: Int, b: Int, func: (Int, Int) -> Int): Int {

return func(a, Db) | Tipo da funcéo |
}

fun soma(x: Int, y: Int) = x + vy
Referéncia da funcao
fun main () {
println (operar (2, 3, ::soma))

J

36



Fundamentos de Kotlin
Lambda

e E comum passar ao passar uma funcao como parametro em Kotlin
e Sao delimitadas por chaves

e O corpo da funcao vem apos

° O ,a
val soma: (Int, Int) -> Int = { x: Int, y: Int -> x + vy }
L — | ambda expressions ————
val soma = { x: Int, vy: Int -> x + v }

L Sintaxe simplificadq m——
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Fundamentos de Kotlin

Trailing lambda - Na pratica

fun <T, R> Collection<T>.fold(
1nitial: R,

combine: (acc: R, nextElement: T) -> R
) ¢ R {
var accumulator: R = 1nitial
for (element: T in this) {
accumulator = combine (accumulator, element)

J

return accumulator

J

val product = 1tems.fold(1l){ acc,

e —> acc * e }

L Trailing lambda —1
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Fundamentos de Kotlin

Extensoes

e Proveem a habilidade de extender uma classe ou interface adicionando
novas funcionalidades, sem usar heran¢ca ou um

e Existem duas possibilidades de extensoes
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Fundamentos de Kotlin

Extension Functions

fun Int.isEven(): Boolean =

*— Receiver Type

fun <T> MutablelList<T>.swap (indexl: Int, 1ndex2: Int) {
val tmp = thls[indexl] // 'this' corresponds to the 1ist
this[1ndexl] = this[index?2?]

this[index2] = tmp*—ObjeC’t Receiver

J

println(/.1sEven())

val list = mutablelListOf (1, 2, 3)
list.swap (0, 2)



Fundamentos de Kotlin

Extension Functions

java.math.BigDecimal
lava.text.DecimalFormat

i
-
-

1ava.util.Locale

import
import
import

fun BigDecimal.formatForBrazilianCurrency(): String {

val formatoBrasileiro = DecimalFormat
.getCurrencylInstance (Locale ("pt",
return formatoBrasileiro.format (this)

J

fun main () {
val products = 11stOf (BigDecimal ("2199.01",

products.forEach {
println(i1t.formatForBrazilianCurrency ())

"br") )

"1035.04",

"299.99"))

41



Fundamentos de Kotlin

Extension Properties

val String.firstChar: Char
get() = this[0]

val String.lastChar: Char
get() = this[this.length - 1]

val <T> List<T>.lastIndex: Int
get() = size - 1
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Bibliografia

 Documentacao oficial do Kotlin

 Developer Ecosystem - Kotlin

o 12 Top Kotlin Features to Enhance Android App Development Process

e Adicionando Extension Functions no Kotlin
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https://kotlinlang.org/
https://www.jetbrains.com/lp/devecosystem-2023/kotlin/
https://www.spaceotechnologies.com/blog/kotlin-features/
https://medium.com/collabcode/adicionando-extension-functions-no-kotlin-17092afbe0c3

Por hoje e soO



