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Introducao



O Jetpack € um pacote de bibliotecas
que ajuda desenvolvedores a seguir as
praticas recomendadas, reduzir
codigos boilerplate e programar
codigos que funcionam de maneira
consistente em diferentes dispositivos
e versoes do Android.

? Fonte: Documentacao do Android



https://developer.android.com/jetpack?hl=pt-br

Introducao
Android Jetpack

Fundamentais
Android KTX, AppCompat

Comportamento

Notifications, Permissions

Y

Fonte: Blog do Android

Ul

Compose, Navigation

Arquitetura

ViewModel, Room, WorkManager


https://android-developers.googleblog.com/2019/05/whats-new-with-android-jetpack.html

Introducao
Android Jetpack

« Compose — forma moderna de criar interfaces
» Substitui gradualmente o XML
* ViewModel + LiveData/StateFlow — separacao entre logica e interface
* Navigation Component = navegacao entre telas simplificada
 Room — acesso a banco de dados SQLite mais facil

 WorkManager — tarefas em segundo plano



Jetpack Compose




Jetpack Compose

O que é?

 E um toolkit moderno para criar interfaces nativas

& Oficial desde 2020, atualmente é o padrdo recomendado
< Ul como cddigo = mais simples, legivel e reativo
Integracao direta com ViewModel, StateFlow, Room

& Suporte nativo a Material Design 3 e Dark Mode

Fonte: Blog do Android



https://android-developers.googleblog.com/2020/08/announcing-jetpack-compose-alpha.html

Com o Compose, fica mais facil criar
e manter a interface do app,
fornecendo uma API declarativa que
permite renderizar a interface do app
sem modificar de forma imperativa
as visualizacoes do front-end.

Fonte: Documentacao oficial do Android



https://developer.android.com/develop/ui/compose/mental-model?hl=pt-br

Jetpack Compose

O paradigm de programacao declarativa

 Historicamente, no Android, uma interface era representada por uma
que por suas vez eram uma arvore de

 Com a necessidade de atualizacao o caminho comum era manipular a arvore

* Algo similar com que era feito no desenvolvimento web no passado
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Jetpack Compose

O paradigma de programacao declarativa

class MainActivity : AppCompatActivity ()
override fun onCreate (savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedlInstanceState)
setContentView (R.layout.activity main)

// Find the TextView and Button by their IDs
val myTextView: TextView = findViewById(R.1d.myTextView)
val myButton: Button = findViewById(R.1d.myButton)

// Set an OnClickListener for the button
myButton.setOnClickListener {
// Change the text of the TextView when the button is clicked
myTextView.text = "Button Clicked!"
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Jetpack Compose

O paradigma de programacao declarativa

* Nos ultimos anos a industria moveu-se em direcao ao modelo de U
declarativa

* Funciona regerando toda a tela do zero e aplicando apenas as alteracoes
necessaria

 Evita a complexidade de atualizar manualmente uma hierarquia de views e
seus estados
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i Imperative Ul vs Declarative Ul

Imperative Ul Declarative Ul
- ©)
Step-by-step instructions Describe the final Ul state
&/ o
Manual update Auto Update
> el
= />

XML (Ul) + Code (Logic) Unified with Kotlin


https://www.linkedin.com/posts/parthasarathi04_androiddevelopment-jetpackcompose-ui-activity-7265993794750152704-t01E
https://www.linkedin.com/posts/parthasarathi04_androiddevelopment-jetpackcompose-ui-activity-7265993794750152704-t01E

Jetpack Compose

Principais conceitos

 Composable functions: funcoes que definem Ul
o State: o estado atual que é refletido na Ul reativa
* Layouts e Modifiers: controlam o visual e estilizacao

 Navegacao: Feita via Navigation Compose
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Composables

e Sao funcoes anotadas com

* Informa ao compilador que a funcao é
usada para converter dados em Ul

[ e P—

fun Saudacao (nome: String)

Text (text = "0l4&, Snome!")
} b

e Recebem dados e emitem um elemento da Ul

 Nao possuem retorno ( )
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Composables

Recomposition

* Em um modelo de IU imperativo, para alterar um widget, chamamos um
setter no widget para alterar seu estado interno

e |sso faz com que a

* Os widgets emitidos pela , COM 0S
novos dados

 De forma inteligente, apenas componentes alterados sao atualizados
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Composables

Nomeando composables

Escritos em CamelCase Essa convencao de nomenclatura promove

DEVE ser um substantivo: DoneButton()

e reforca esse modelo mental declarativo

X NAO deve ser um verbo ou locucao verbal: Draw TextField()
X NAO dever uma preposicdo substantiva: TextFieldWithLink()
X NAO dever um adjetivo: Bright()

X NAO dever um advérbio: Outside()

Substantivos PODEM ser prefixados por adjetivos descritivos: Houndlcon()

18



Composables

« O Compose oferece varios componentes que implementam o Material Design

 Esses componentes ( ) podem utilizados para compor outras
funcoes

* AcoOes:
 Comunicacao:
* Contencao:

 Navegacao:


https://developer.android.com/develop/ui/compose/components

Composables
Scaffold

* Prover uma API simples para estruturar uma aplicacao conforme o Material
Design

e Aceita diversos composables como parametros:

* EX: topBar, bottomBar, floatingActionButton
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Composables
Scaffold

& Title Large (1 o
@Composable v 7 3 +
fun Scaffold
modifier: Modifier = Modifier, /
topBar: (dComposable () -> Unit = {}, Single-line snackbar with action  Action ) 4
bottomBar: @Composable () -> Unit = {},
snackbarHost: @Composable () -> Unit =
floatingActionButton: @Composable () —-> Unit = {},_> 4 ¢/ Compose
floatingActionButtonPosition: FabPosition = FabPosition.End,
containerColor: Color = MaterialTheme.colorScheme.background,
contentColor: Color = contentColorFor (containerColor),
contentWindowInsets: WindowInsets = ScaffoldDefaults.contentWindowInsets,

content: (@Composable (PaddingValues) -> Unit
) : Unit
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https://developer.android.com/reference/kotlin/androidx/compose/material3/package-summary#Scaffold(androidx.compose.ui.Modifier,kotlin.Function0,kotlin.Function0,kotlin.Function0,kotlin.Function0,androidx.compose.material3.FabPosition,androidx.compose.ui.graphics.Color,androidx.compose.ui.graphics.Color,androidx.compose.foundation.layout.WindowInsets,kotlin.Function1)

Top app bar

This is an example of a scaffold. It uses the
Scaffold composable's parameters to create a
screen with a simple top app bar, bottom app bar,
and floating action button.

It also contains some basic inner content, such as
this text.

You have pressed the floating action button 4 times.

Exemplo completo

Bottom app bar

22


https://developer.android.com/develop/ui/compose/components/scaffold#example

Composables

Barras

Tipo Aparéncia Proposito

Oferece acesso a tarefas e informacoes importantes.
Top app bar Na parte de cima datela  Geralmente hospeda um titulo, itens de acao principais e
determinados itens de navegacao.

Normalmente inclui itens de navegacao principais.
Bottom app bar  Na parte de baixo da tela Também pode dar acesso a outras acoes importantes,
como um botao de acao flutuante contido.
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Composables
Top bar

Principais parametros S B

. 0 texto que aparece na barra de apps
. 0 icone principal para navegacao ——T
* Aparece a esquerda da barra de apps.
. icones que dao ao usuario acesso a agcoes importantes
« Aparecem a direita da barra de apps.

. determina como a barra de apps superior responde a rolagem do conteudo
interno do scaffold.

. determina como a barra de apps aparece.
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Composables

Bottom bar

* Principais parametros v 7Y

o . uma serie de icones que aparecem no |

lado esquerdo da barra

 Normalmente, sao acoes principais da tela ou
itens de navegacao

. . 0 botao de acao flutuante
que aparece no lado direito da barra
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Composables
Text

« Texto € uma peca central em qualquer interface

* A maneira mais simples de mostrar um texto € usando Text com uma String

fun SimpleText () ({
Text ("Hello World")

J
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Composables
Text

* A boa pratica indica que

fun StringResourceText ()

Text (stringResource (R.string.hello world))
} _ -

« Alem disso, podemos estilizar o texto por meio de diversos parametros

* color, fontSize, fontStyle, fontWeight, shadow ...
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https://developer.android.com/develop/ui/compose/text/style-paragraph#multiple-paragraph-styles

Composables
Text

@Composable
fun Text (
text: AnnotatedString,
modifier: Modifier = Modifier,
color: Color = Color.Unspecified,
fontSize: TextUnit = TextUnit.Unspecified,
fontStyle: FontStyle? = null,
fontWeight: FontWeight? = null, |
fontFamily: FontFamily? = null,
letterSpacing: TextUnit = TextUnit.Unspecified,
textDecoration: TextDecoration? = null,
textAlign: TextAlign? = null,
lineHeight: TextUnit = TextUnit.Unspecified,
overflow: TextOverflow = TextOverflow.Clip,
softWrap: Boolean = true,
maxLines: Int = Int.MAX VALUE,
minlLines: Int = 1,
inlineContent: Map<String, InlineTextContent> = mapOf (),
onTextLayout: (TextLayoutResult) -> Unit = {},

style: TextStyle = LocalTextStyle.current
) : Unit


https://developer.android.com/develop/ui/compose/text/fonts

Composables

Image

 No Android, existem algumas maneira de renderizar algo na tela
 Usando vetores, bitmap ou desenhando propriamente

O componente e utilizado para mostrar graficos na tela

e A maneira mais simples é carregar uma imagem do disco

e Paraisso e utilizando

* Atualmente suporta:

 Nao é necessario conhecer o tipo do asset

29


https://shapeshifter.design/

Composables

Image

fun ImageFromDisk () {
Image (
painter = painterResource (1d = R.drawable.doqg),
contentDescription = stringResource(id = R.string.dog content description)

)

e Para que sua aplicacao seja acessivel, € preciso definir o
» E utilizado pelo TalkBack

 Passe quando a imagem for puramente decorativa

30



Composables

Image

@Composable
fun Image (

palnter: Pailinter,

contentDescription:

modifier: Modifier,
alignment: Alignment,

ContentScale, |

contentScale:
alpha: Float,
colorFilter:

ColorFilter?

String?,

Exemplos de uso na documentacao oficial

—  Exemplos de uso na documentacao oficial
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https://developer.android.com/develop/ui/compose/graphics/images/customize#content-scale
https://developer.android.com/develop/ui/compose/graphics/images/customize#color-filter

Composables

lcons

 Utilizado para desenhar um icone de uma cor s6 aderente ao Material Design

» E preciso adicionar a biblioteca Compose Material ou Compose Material 3

fun SimpleIcon () {
Tcon (
painter = palnterResource (R.drawable.baseline directions bus 24),

contentDescription = stringResource(id = R.string.bus content description)

)

32


https://developer.android.com/jetpack/androidx/releases/compose-material
https://developer.android.com/jetpack/androidx/releases/compose-material3
https://fonts.google.com/icons

Layout basicos



Layouts basicos

 Uma funcao composable pode emitir diversos elementos do U

¢ Sem informacao sobre como disp0o-los, podemos ter problemas

fun ArtistCard () {

Text ("Alfred Sisley") A‘blffé&&@ley

A . A
TeXt( 3 minutes adgoO ) Fonte: Documentacao oficial
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https://developer.android.com/develop/ui/compose/layouts/basics

Layouts basicos

« Compose prover uma série de layouts prontos para uso

 Na maioria dos casos & o que vamos utilizar

Column

| )
| I
1
| I
| I
L I
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Layouts basicos

Column vs Row

@Composable .
fun ArtistCardColumn () { AlfrEd Sl SIey
Column {

Text ("Alfred Sisley") 3 minutes dJo

Text ("3 minutes ago") o
Fonte: Documentacao oficial

J

@Composable
fun ArtistCardRow (artist: Artist) {
Row (verticalAlignment = Alignment.CenterVertically)
Image (bitmap = artist.image, contentDescription = "Artist image")
Column {

Text (artist.name)
Text (artist.lastSeenOnline)

Alfred Sisley

3 minutes ago

Fonte: Documentacao oficial
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https://developer.android.com/develop/ui/compose/layouts/basics
https://developer.android.com/develop/ui/compose/layouts/basics

Layouts basicos

Column vs Row

* EXxistem dois conceitos importantes quando lidamos com posicionamento em
Column e Row

* Controla o espaco entre o filhos no eixo principal

* Controla o espaco entre os filhos no eixo transversal

37



Layouts basicos

Column - Arrangment vs Alignment

Column (
verticalArrangement = Arrangement.Top
horizontalAlignment = Alignment.End,
) { /F.. 0t/ )

Eixo principal

Equal Space Space Space
Weight Between Around Evenly

Top

Center Bottom

38



Layouts basicos

Row - Arrangment vs Alignment

Row (
horizontalArrangement = Arrangement.Center
verticalAlignment = Alignment.Bottom,

) { /*..%/ )

Equal Weight

Space Between

Space Around

Space Evenly

End (LTR)

Center

Eixo principal
Start (LTR)




Layouts basicos

Box

@Composable
fun ArtistAvatar (artist: Artist)
Box {

Image (bitmap = artist.limage,

Tcon(Icons.Filled.Check,

{

contentDescription

contentDescription = "Artist i1mage")

"Check mark")

Fonte: Documentacao oficial
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https://developer.android.com/develop/ui/compose/layouts/basics

Layouts basicos

A fase de layout

 Durante a fase de layout, e percorrida em um unico passo

* A cada nd € perguntado sobre o seu proprio tamanho

e Cada filho € medido em seguida ao mesmo tempo que as restricoes de
tamanho sao passadas para os filhos

* Por fim, o tamanho das folhas € calculado e elas sao posicionadas

* As informacoes de posicionamento sao repassadas de volta

41
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Preview

e Para pré-visualizar um composable basta anota-las com

* |Informa ao Android Studio que o composable deve ser mostrado na aba de
design

* A pre-visualizacao é atualizada em tempo real

fun Saudacao (nome: String) {

Text (text = "Ola, S$nome!") fun SaudacaoPreview( ) {
} Saudacao (nome = "Ana")

J
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Preview

» E possivel adicionar pardmetros que customizam a maneira como e

renderizando

A principal vantagem dessa técnica € evitar o uso do emulador e ainda assim
ter a acesso a aparéncia do seu composable

44



Preview

Plano de fundo

* Por padrao o plano de fundo no preview é transparente

 Para mostrar um plano de fundo precisamos de dois parametros

@Preview (showBackground = true, backgroundColor =
dComposable
fun WithGreenBackground () { l

Text ("Hello World")

OxFFOOFFO0O0)

} O valor desse ser um Long no formato ARGB

45



Preview

Dimensoes

 Por padrao as dimensoes sao ajustas para conter o composable

» E possivel configurar as dimensdes manualmente (dp)

fun SquareComposablePreview () {
Box (Modifier.background (Color.Yellow)) {
Text ("Hello World")

J
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Preview

Diferentes dispositivos

A partir do Android Studio Flamingo, € possivel informar o dispositivo

O autocomplete pode ler ajudar

fun SquareComposablePreview () {
Box (Modifier.background (Color.Yellow)) {
Text ("Hello World")

J
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Preview

Locale

» E possivel adicionar mais de uma anotacao a0 mesmo composable

» E possivel testar com diferente

fun PreviewHomeTopBar () {
SoclalsTheme {
Scaffold (topBar = {

SOCla;STOpBar( | | | Fonte: https://medium.com/@kyle.dahlin0/
title = stringResource(1d = R.string.home page title),

¢ My Socials 5 5 ¢ Mis redes so...

_I'8


https://medium.com/@kyle.dahlin0/jetpack-compose-multipreview-setup-e9748b3dc86c

Preview

A partir da versao 1.6-alpha0O1+ e
possivel verificar a aparéncia em
diversos cenarios usando uma unica
anotacao
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Bibliografia

 Documentacao oficial do Kotlin

 Developer Ecosystem - Kotlin

o 12 Top Kotlin Features to Enhance Android App Development Process

e Adicionando Extension Functions no Kotlin

* Understand Arrangement and Alignment in Jetpack Compose

50


https://kotlinlang.org/
https://www.jetbrains.com/lp/devecosystem-2023/kotlin/
https://www.spaceotechnologies.com/blog/kotlin-features/
https://medium.com/collabcode/adicionando-extension-functions-no-kotlin-17092afbe0c3
https://vitor-ramos.medium.com/understand-arrangement-and-alignment-in-jetpack-compose-7633f2ed5b39
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