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Introducao



Introducao
A Evolucao da Navegacao em Aplicativos Android (2008-2011)

 Desenvolvimento Android comegou com

 Navegacao simples
 Acoplada e com alto custo de ciclo de vida

 Com o crescimento dos apps, surgiu a necessidade de melhor reutilizacao e
melhor gestao de Ul



Introducao
A era dos Fragments (2011-2017)

* Por que surgiram?
* Tablets pediam interfaces mais complexas e flexiveis
« Uma unica Activity passou a hospedar multiplos Fragments
* |mpacto
 Navegacao passou a depender de FragmentManager e back stack manual

e Reuso



Introducao
A era dos Fragments (2011-2017)

* Mais poder, mas também mais complexidade:
* Transacoes manuais
 Bugs de estado (especialmente em rotacao)

* Fluxos dificeis de manter em apps grandes



Introducao
Navigation Component (2018-2022)

 Mudancas importantes
* Introducao do ,
* Padronizou:
 Back stack
 Deep links
* Argumentos tipados (Safe Args)

* Transicoes entre fragments



Introducao
Navigation Component (2018-2022)

* Beneficios
* Arquitetura clara para apps baseados em Fragments
 Reducao de boilerplate.
 Navegacao mais previsivel e testavel
e Limitacoes:
 Fortemente acoplado a Fragments

 Complexo para multiplos layouts (dual-pane)



Introducao
Navegacao no Jetpack Compose (2020 - 2025)

 Nova abordagem
« Ul declarativa = navegacao também passou a ser declarativa
e Tudo feito em cdodigo (sem XML)
« Caracteristicas
 NavHost recebe destinos composables
e Transicoes entre telas como funcoes

e Back stack e controlado por NavHostController



Introducao
Navegacao no Jetpack Compose (2020 - 2025)

* Limitacoes que motivaram evolucao:

Acoplamento excessivo com o NavHost

Dificuldade em modelar grafos dinamicos

Integracao com Compose limitada para fluxos avancados
* Controle limitado sobre estado por destino

Dificuldade em navegacao adaptativa
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Introducao
Navigation 3 (2025+)

* Por que surgiu?
* Para resolver limitacoes das solucoes anteriores e atender:
* [Jelas grandes
 Foldables
o Multiplos fluxos simultaneos

 Navegacao baseada em estado
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Introducao
Navigation 3 (2025+)

O que muda?
 Navegacao baseada em screens, nao mais em destinos de NavHost
 Pensada para Compose desde o inicio

« Simples, recomponivel e previsivel
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Introducao
Navigation 3 (2025+)

* Beneficios principais

Compativel com Compose

Navegacao realmente state-driven

Menos boilerplate, sem dependéncia de um grafo centralizado
Fluxos complexos ficam mais claros

Escalavel e adaptavel

Animacoes avancadas
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Navigation 3



Navigation 3

Introducao

» E uma nova biblioteca de navegacao

* Navegar é tao simples quanto adicionar e remover itens de uma lista
* Fornece um sistema de navegacao flexivel ao prover:
 Atualizacao automatica da interface por meio de mudancas na
. permite mostrar varios destinos ao mesmo tempo

 Um mecanismo de comunicacao entre layouts por meio de
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Navigation 3

Navigation 3 vs Jetpack Navigation

 Oferece uma integracao mais simples com o Compose
e Oferece controle total da pilha de retorno

 Permite criar layouts que podem ler mais de um destino da pilha de retorno
ao mesmo tempo, permitindo que eles se adaptem a mudancas no tamanho
da janela e outras entradas
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Navigation 3

Dependeéencias

O que ele faz Artefato

API Core Navigation 3.
Inclui NavEntry, EntryProvider e a
DSL assoclada.

Biblioteca de ambiente de
execucao da Navigation 3

androidx.navigation3:n
avigation3-runtime

Fornece classes para mostrar
conteudo,
incluindo NavDisplay e Scene.

Biblioteca de interface da
Navigation 3

androidx.navigation3:n
avigation3-uil

Ciclo de vida do . . . androidx.lifecycle:1if
. Permite que os ViewModels sejam .
ecycle-viewmodel-

ViewModel para navegacao delimitados a entradas na backstack. . :
3 navigation3
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Navigation 3

Dependencias

Nome O que ele faz Artefato

Fornece layouts adaptaveis
(SceneStrategies, Scenes e definicoes
de metadados) para uso com

androidx.compose.mater
1al3.adaptive:adaptive

Layouts adaptaveis do
Material 3 para

Navigation 3 . -navigation3
NavDisplay.

KotlinX Plug-1in

Se(;i:lilization (link em Permite que as chaves de navegacao org.jetbrains.kotlin.p

L 1e sejam serializadas. lugin.serialization

ingles) Biblioteca:

Configura a documentacao oficial para configurar sua apc
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Funcionamento basico

Modelando o estado de navegacao

 Uma maneira pratica de modelar o estado de navegacao é
utilizando

e Quando o usuario navega para um
* Quando ele retorna a partir desse conteudo,

« Chamamos essa pilha de

e Ja ela contém o conteudo para o qual o usuario pode /v

retornar
Estado inicial
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Funcionamento basico

= Criando a back stack

 No Navigation 3,

e Em vez disso, ela contem referéncias a conteudo,

o , mas geralmente sao classes de
dados simples e serializaveis.
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Funcionamento basico

= Criando a back stack

e Usar referéncias em vez de conteudo oferece os seguintes beneficios:

* A navegacao e simples, bastando adicionar chaves a pilha de retorno

e Importante ja que os usuarios esperam sair do seu aplicativo, voltar a ele
mais tarde e continuar de onde pararam, com o0 mesmo conteudo sendo
exibido
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Um conceito
fundamental na API
Navigation 3 e que
vocé e o proprietario
da pilha de retorno.




Funcionamento basico

= Criando a back stack

data object Productlist Define as chaves que
data class ProductDetail (val i1d: String) identificam os contelidos
@Composable

fun My2pp () {
val backStack = remember { mutableStatelListOf<Any> (ProductList) }
backStack.add (ProductDetail (1d = “ARBRC"))

backStack.removelLastOrNull ()
} l Cria a pilha e define o conteudo inicial

\olta para o conteudo anterior Adiciona uma nova chave o que leva o usuario a uma nova “tela"
24



Funcionamento basico

/” De chaves para conteudo

. e representado no Navigation 3 usando
 Uma classe que contém uma funcao composable

* Ela representa um destino

. , fornecendo armazenamento de dados
versatil

 Podem ser lidos por objetos contéineres, como NavDisplay, para ajuda-los a decidir
como exibir o conteudo do NavEntry

* Ex: Podem ser usados para substituir as animacoes padrao de um NavEntry especifico
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Funcionamento basico

/” De chaves para conteudo

* EXxistem duas maneira de criar um Entry Provider
 Usando a funcao lambda diretamente

 Usando a DSL entryProvider
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Funcionamento basico

Criando um Entry Provider diretamente

entryProvider = { key ->
when (key) { Avaliar os possiveis destinos de acordo com a key
1s ProductlList -> NavEntry(key) { Text ("Product List") }

1s ProductDetail -> NavEntry (

kevy,

metadata = mapOf ("extraDataKey" to "extraDataValue')
) { Text ("Product S${key.id} ") } ‘\\\\*
else —> { Passagem de metadados

Entry(Unit) { Text(text = "Invalid Key: $it") }

4

Possiveis destinos




Funcionamento basico
Usando o entryProvider DSL

entryProvider = entryProvider {
entry<ProductList> { Text ("Product List") }
entry<ProductDetail>(
metadata = mapOf ("extraDataKey" to "extraDataValue")

) { key -> Text ("Product ${key.id} ") } \\‘

Passagem de metadados

Possiveis destinos
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Funcionamento basico

= Mostrar a back stack

* A back stack representa o estado de navegacao do seu aplicativo

* No Navigation 3, um
* Construa-o com o0s seguintes parametros:

* Back stack - deve ser do tipo SnapshotStatelList<T>, onde T é o tipo das chaves da
sua pilha de retorno

 Um entryProvider para converter as chaves em objetos NavEntry

* Opcionalmente, forneca uma funcao lambda para o parametro onBack
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Funcionamento basico

= Mostrar a back stack

@Composable
fun NavExample () {
val backStack = remember { mutableStatelListOf<Any> (Home) }
NavDisplay (
backStack = backStack,
onBack = { backStack.removelLastOrNull () 1},
entryProvider = { key ->
when (key) {
1s Home -> NavEntry (key) {
ContentGreen ("Welcome to Nav3i") {
Button (onClick = { backStack.add (Product ("123"))}) {
Text ("Click to navigate")
b1}
is Product -> NavEntry(key) { ContentBlue ("Product S{key.id}
else -> NavEntry (Unit) { Text ("Unknown route") }}

")}

30



5. Eventos de
navegacao:
push e pop

1. Estado inicial

3. O entryProvider possui
2. O NavDisplay solicita o 0 mapeamento entre chave
conteldo associado e conteudo. Ele envia a

aquela chave NavEntry adequada.

°)e)

4. O conteudo é
apresentado
na tela




Gerenciando o estado



Garantir que o estado de
navegacao persista durante

' o ciclo de vida do app,
incluindo alteracoes de
(09 N configuracao e

encerramento do processo, e
crucial para uma boa
experiencia do usuario




Gerenciando o estado

rememberNavBackStack

* O Navigation 3 oferece um méetodo conveniente que permite salvar a back
stack:

* Fol criada para que a back stack resista a

e Para que a funcao funcione corretamente € preciso que cada

* |mplemente a interface

 Use a anotacao

34



Gerenciando o estado

= rememberNavBackStack

@Serializable
data object Home : NavKey

@Composable
fun NavBackStack () {
val backStack = rememberNavBackStack (Home)

J
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Gerenciando o estado

Armazenando no viewModel

e Qutra abordagem para gerenciar a back stack é armazena-la em um ViewModel

e Para garantir a persisténcia mesmo apos o encerramento do processo, ao usar
um ViewModel ou qualquer outro armazenamento personalizado, voceé precisa:

e Garantir que suas chaves sejam serializaveis
* Lidar com a serializacao e desserializacao manualmente

* E preciso salvar manualmente a representacao serializada de cada chave e
desserializa-la do armazenamento persistente

 Por exemplo, SharedPreferences, um banco de dados ou um arquivo)
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Gerenciando o estado

Definindo o escopo de um View Model

 Por padrao, os ViewModels
mais proximo:

* Geralmente uma Activity ou Fragment.

 No entanto,
especifico

 Em outras palavra, uma tela ou destino especifico na pilha de retorno

* |sso garante que o estado do ViewModel seja mantido apenas enquanto
esse NavEntry especifico estiver na backStack
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ViewModel

Definindo o escopo de um View Model

* A biblioteca fornece um
que facilita isso

e Fornece um

e Quando um ViewModel € criado dentro do conteudo de um NavEntry, ele é
automaticamente limitado ao escopo da chave desse NavEntry

e Além de adicionar a dependéncia ao projeto & necessario passar o entryDecorators
do NavDisplay e:

e Adicionar o metodo

e Adicionar o metodo

38



View Model

Definindo o escopo de um View Model

NavDisplay (
entryDecorators = 11stOf (
rememberSaveableStateHolderNavEntryDecorator (),
rememberViewModelStoreNavEntryDecorator ()

) s
backStack = backStack,

entryProvider = entryProvider { 1},
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Animacoes



Animacoes

* O NavDisplay oferece recursos de animacao para criar transicoes visuais

e E possivel personalizar essas animacoes:

* Globalmente para o NavDisplay

* |ndividualmente para cada NavEntry usando metadados
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Animacoes

Alterando os efeitos padroes

O NavDisplay usa ContentTransforms para definir como o conteudo € animado

E possivel substituir as animacdes padrao por meio pardmetros de transicao ao NavDisplay
* Define a animacao a ser aplicada quando o conteudo € adicionado a pilha (ao navegar para frente).
* Define a animacao ser aplicada quando o conteudo é removido da pilha (ao navegar para tras)

* Define a animacao a ser aplicada quando o conteudo € removido da pilha usando um gesto
preditivo de voltar
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Animacoes

Alterando os efeitos padroes

@Composable
fun NavExample () {
NavDisplay (
transitionSpec = {

// Slide in from right when navigating forward
{ 1t }) togetherWith

slideInHorizontally (1nitialOffsetX =
slideOutHorizontally (targetOffsetX

b

popTransitionSpec = {

{ -1t })

// Slide in from left when navigating back
-1t }) togetherWith

slideInHorizontally (1nitialOffsetX = {
slideOutHorizontally (targetOffsetX

by
EredictivePoETransitionSEec = {

{ 1t })

// Slide in from left when navigating back
-1t }) togetherWith

slideInHorizontally (i1nitialOffsetX = {
slideOutHorizontally (targetOffsetX

{ 1t })
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Animacoes

Definindo a animacao individualmente

« E possivel definir animacoes personalizadas para NavEntrys especificos usando seus
metadados

* O NavDisplay reconhece chaves de metadados especiais para aplicar transicoes por entrada:
. Funcao auxiliar para definir a animacao de navegacao para frente

. Funcao auxiliar para definir a animacao de navegacao para
tras para um NavEntry especifico

. Use esta funcao auxiliar para definir a animacao
para gestos preditivos de voltar para um NavEntry especifico

* Essas transicoes de metadados por entrada substituem as transicoes globais do NavDisplay
com O mesmo home
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Animacoes

Definindo a animacao individualmente

entry<ScreenC> (
metadata = NavDisplay.transitionSpec {
slideInVertically (
1niti1ialOffsetY = { 1t },
animationSpec = tween (1000)

) togetherWith ExitTransition.KeepUntilTransitionsFinished
} + NavDisplay.popTransitionSpec
FnterTransition.None togetherWith

slideOutVertically (
targetOffsetY = { 1t },
animationSpec = tween (1000)

)

} + NavDisplay.predictivePopTransitionSpec {
FnterTransition.None togetherWith
slideOutVertically (
targetOffsetY = { 1t },
animationSpec = tween (1000)

45



Adaptive Layouts



Adaptive Layouts

Por que Adaptive Layouts Importam?

2 A fragmentacdo no desenvolvimento para Android

Smartphones compactos

Tablets de diversos tamanhos

Foldables (com display dobravel e multiplos estados)
ChromeOS e Desktop windowing

Multi-window, split-screen e freeform windowing

47



Permitir que o mesmo app

@ se comporte perfeitamente
em qualquer configuracgao

de tela.




Adaptive Layouts

. Conceitos-chave

 Responsive layouts
 Pequenos ajustes na Ul para ocupar melhor o espaco.
* Adaptive layouts

 Mudancas estruturais, como trocar single-pane < two-pane.

49



Adaptive Layouts

Android 16 (API 36) ignora diversas restricoes

* android:screenOrientation="portrait" (ou qualquer valor fixo)
» android:resizeableActivity="false"

e android:minAspectRatio, android:maxAspectRatio

» setRequestedOrientation()

» getRequestedOrientation() para valores fixos

50



Adaptive Layouts

Android 16 (API 36) ignora diversas restricoes

 Conseqguéncias
* resizeableActivity torna-se sempre true
e apps podem entrar em multi-window sempre

» |letterboxing some — apps passam a rodar full-screen

 a Ul pode mudar de tamanho a qualquer momento
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Adaptive Layouts

Problemas comuns ao ignorar essa mudanca

» Ul esticada em orientacoes inesperadas

« Componentes sobrepostos por falta de responsividade
« Partes do conteudo fora da tela

 Camera deformada por assumir uma proporcao fixa

 Perda de estado ao redimensionar/rotacionar (activity recreation)
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Adaptive Layouts

Suporte a diferentes tamanhos de tlela

* Projete os layouts para serem e adaptaveis
e Suporte a dispositivos diferentes
e Suporte a janelas de aplicativos no modo multijanela
» |Layouts adaptativos mudam de acordo com o espaco disponivel na tela

* As mudancas variam desde pequenos ajustes de layout até a substituicao
completa de um layout por outro
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Adaptive Layouts

Tipos de composables

 App-level composable
O composable raiz da aplicacao
 Ocupa todo o espaco da janela
» E nele que vocé decide o layout geral
e Pane unico, dois panes, navigation rail ou drawer etc

* Ele deve ler o WindowSizeClass e propagar decisoes.
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Adaptive Layouts

Tipos de composables

 Content-level composables
e Destinos principais da navegacao
* Eles também devem adaptar seu layout geral (como lista/detalhe).
 Mas nao devem acessar métricas da janela diretamente

 Devem receber a decisao do app-level
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Adaptive Layouts

Tipos de composables

* |ndividual composables

 Componentes reutilizaveis (cards, linhas, itens visuais).
 Podem usar:

 BoxWithConstraints,

* Modifier.fillMax...,

* ou layouts adaptativos locais

57



Medir espaco da janela
Window Manager

|

Converter em Window Size
Class

App-level decision?

Escolher estrutura do app

1 pane / 2 pane / rail / Content-level decision?

drawer
Sim ao
Configurar layout do \l
destino . )
St @l [ i Individual composable logic
Rail

\ 4

Usar BoxWithConstraints
ou layout responsivo




Adaptive Layouts

Componentes Reutilizaveis e Adaptativos

 Nao devem depender da janela global
 Devem reagir ao espaco gue recebem
 Boas escolhas:

* Modifier.fillMaxSize()

 BoxWithConstraints (adaptativo)
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Adaptive Layouts

Principios Fundamentais de Adaptive Layouts

* Evite decisdes baseadas em hardware fisico
« O tamanho fisico do dispositivo nao importa mais
e O app pode:

* estar em modo multi-janela,

» ter jJanela redimensionada,

e usar a metade de uma tela dobravel,

e estar em um monitor de 27 polegadas
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Adaptive Layouts

A Métrica Fundamental: Window Size Classes (WSC)

* O Google substituiu as antigas métricas baseadas em densidade (sw600dp,
large, etc.) por um sistema que classifica o tamanho da janela do aplicativo
em trés categorias basicas para largura e altura

O WSC define breakpoints em dp que categorizam o espaco disponivel em:

« Compact, Medium, Expanded

currentWindowAdaptivelInfo () .windowSi1izeClass

61



Adaptive Layouts

Windows Size Classes

Size class Breakpoint Device representation

Compact width width < 600dp 99.96% of phones in portrait

93.73% of tablets in portrait,
Medium width 600dp = width < 840dp most large unfolded inner displays in
portrait

97.22% of tablets in landscape,
Expanded width 840dp = width < 1200dp most large unfolded inner displays in
landscape are at least expanded width

IA

Large width 1200dp = width < 1600dp Large tablet displays

IV

Extra-large width width 1600dp Desktop displays



Adaptive Layouts

Windows Size Classes

Size class Breakpoint Device representation

Compact height height < 480dp 99.78% of phones 1n landscape

96.56% of tablets in landscape,

Medium height 480dp = height < 900dp 97.59% of phones in portrait

Expanded height height = 900dp 94.25% of tablets in portrait

.................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................. 63






m
E




A maioria dos aplicativos
consegue criar uma interface
de usuario adaptavel
considerando apenas a classe
de tamanho da janela (width)




Adaptive Layouts

Windows Size Classes

@Composable
fun MyAppAdaptive () {

val windowSizeClass =
calculateWindowSizeClass (LocalContext.current as Activity)

MainLayout (windowSizeClass.widthSizeClass)
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Adaptive Layouts

Windows Size Classes

if (widthSizeClass == WindowWidthSizeClass.Expanded)

// Layout para tablet: Row com dois painéis
TwoPaneLayout ()

} else
// Layout para celular: Column
SinglePanelLayout ()

{
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Adaptive Layouts

Como Planejar Layouts Adaptativos

* Quais sao as partes principais da tela? (lista, detalhes, menu)
* Quais partes fazem sentido aparecer juntas?

 Em telas pequenas, o que deve ser oculto?

 Em telas grandes, o que pode aparecer simultaneamente?

 Como a navegacao muda entre single- e multi-pane?

69



Adaptive Layouts

W Estratégia recomendada para iniciantes

 Comece projetando para Compact

* Depois adicione comportamento para Medium
* Por fim suporte para Expanded

* Crie telas modulares

« Use composables reutilizaveis

 Evite l0ogica de tamanho espalhada

* Centralize a decisao de layout

70



Adaptive Layouts

Estratégias de Layout Adaptavel

e 1. Layout Unico com Comportamento Flexivel
« Mesma tela muda comportamento conforme width
 EX.: coluna — duas colunas — painel lateral fixo

« 2. Multiformat Layout (layouts especificos)

e \oce troca estruturas inteiras quando os breakpoints mudam

/1



Adaptive Layouts

Estratégias de Layout Adaptavel

* 3. Componentes responsivos
* Cards que expandem
* Grids que mudam o numero de colunas
* Joolbars que se transformam

* 4. Navigation patterns diferentes
 Bottom bar (compact)
* Navigation rail (medium)

* Navigation drawer (expanded)



Layouts canonicos



A navegacao deve ser o
primeiro elemento a se

adaptar, pois define a
estrutura de toda a tela




Layouts canonicos | =

Navegacao adaptativa 2 Lo

water house

Lalhvawli ol

* Navegacao Inferior

« WSC: Compact (< 600 dp).

 Uso: Usado em celulares para 3 a 5 destinos principais

fahrenheit
water house

complications
water house

family tree
water house

hooper
water house

* Motivo: O polegar do usuario alcanca facilmente a parte inferior da tela
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Layouts canonicos

Navegacao adaptativa ) y
’ L

* Trilho de Navegacao (Navigation Rail ) = -
e WSC: Medium (600 dp+) ou Expanded OE’:" v

e Uso: . 9

* Substitui a barra inferior em telas mais largas
 E uma barra vertical fixa na lateral

* Motivo: Em telas largas, a lateral € mais ergondmica para o toque, e a barra
inferior ocuparia espaco horizontal desnecessariamente
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24

Layouts canonicos
~ - Mail LJ b
Navegacao adaptativa - ) o
B> Outbox Q Favori
 Menu Lateral Permanente O rovertes .
Permanent Navigation Drawer 0 e
Labels [ Label
¢ WSC: Expanded [ Label O Label

e Uso:
 Opcao para aplicativos com muitos destinos
* O menu lateral fica sempre visivel e nao pode ser fechado

 Motivo: Utiliza o grande espaco horizontal para mostrar a estrutura
completa do app sem exigir cligues adicionais.
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Layouts canonicos

 Sao modelos de design que fornecem diretrizes para a estrutura visual de um
aplicativo em diferentes tamanhos de tela

* O Material 3 definem 3 layouts canonicos:
| ayout Lista-Detalhe
» Layout Painel de Suporte

 |ayout de Feed

/8



Adaptive Layouts

List-Detall

« Este é o padrao para gerenciar colecoes de itens
1. Para Telas Compactas (WSC < 600 dp)

* Estrutura: Sequencial. A lista e o detalhe sao telas completamente separadas (destinos de
navegacao diferentes)

 Comportamento: O usuario clica em um item da lista, e a tela de detalhe substitui a tela de lista
 Navegacao: Usa a pilha de retorno (back stack) padrao

2. Para Telas Médias e Expandidas (WSC > 600 dp)
« Estrutura: Simultanea (Dois Painéis). A lista e o detalhe sao exibidos lado a lado dentro de uma Row

 Comportamento: O clique em um item da lista apenas atualiza o painel de detalhes a direita, sem
alterar a URL de navegacao principal
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Adaptive Layouts

List-Detail no Navigation 3

val listDetailStrategy = rememberlListDetallSceneStrategy<NavKey> ()

NavDisplay (
backStack = backStack,
sceneStrategy = listDetailStrategy,
entryProvider = entryProvider {
entry<ConversationList> (
metadata = ListDetaillSceneStrategy.listPane (
detallPlaceholder = {
ContentYellow ("Choose a conversation from the list")
})
\ { // Conteudo }
entry<ConversationDetall> (
metadata = ListDetallSceneStrategy.detallPane ()
) { conversation -> // Conteudo }
entry<Profile> (
metadata = ListDetailSceneStrategy.extraPane()) {// Conteudo }

})
b )



Adaptive Layouts

Supporting Panel

e Usado para complementar o conteudo principal com informacoes
secundarias ou contexto.

1. Telas Compactas

« Estrutura: O painel de suporte é geralmente escondido ou colocado em
uma aba separada.

2. Telas Expanded

» Estrutura: Painel Fixo. O painel de suporte (ex: comentarios, detalhes de
um item, chat) € exibido em uma coluna estreita, geralmente na direita.
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petween cause and reaction. S0 orten
that space is unconsciously absent,

and while nrartitinnare nf theacae

routines will testify to having small pockets of awareness,
sometimes that small space is all that's needed to choose

howw we will reart anAd reennnAd in the moameaent

9:30 \

Mindfulness routine (draft)

X

Mindfulness routine (draft)

vities and routines mentioned, a large part of mindfulness
sent in the moment and cultivating awareness of being.

S space between thoughts and our response to those
ause and reaction. So often that space is unconsciously
actitioners of these routines will testify to having small

S, sometimes that small space is all that’s needed to

eact and respond in the moment.|

In addition to the activities and routines mentit
large part of mindfulness is learning to be pres
® the moment and cultivating awareness of bein
Being present creates space between thought
our response to those thoughts, between cau:s
reaction. So often that space is unconsciously



Adaptive Layouts

Supporting Panel no Navigation 3

val supportingPaneStrategy rememberSupportingPaneSceneStrategy<NavKey> (

backNavigationBehavior =
BackNavigationBehavior.PopUntilCurrentDestinationChange)

NavDilisplay (
backStack = backStack,
sceneStrategy = supportingPaneStrateqgy,

entryProvider = entryProvider {
entry<MainVideo> (
metadata = SupportingPaneSceneStrategy.mainPane ()

) { // Conteudo }
entry<RelatedVideos> (

metadata = SuggortingPaneSceneStrategz.suggortingPane()
) { //Contetdo }

entry<Profile> (
metadata = SupportingPaneSceneStrategy.extraPane ()

) { // Conteudo} —
})
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Adaptive Layouts

Feed Layout

* O Layout de Feed é usado para exibir um fluxo continuo de conteudo (ex: redes sociais, noticias).
1. Para Telas Compactas (WSC < 600 dp)
e Estrutura: Coluna Unica. O conteudo é disposto verticalmente em uma Unica LazyColumn
 Comportamento: O layout maximiza a legibilidade

2. Para Telas Expandidas (WSC > 840 dp)

» Estrutura: Colunas Multiplas. O conteudo € disposto em um LazyVerticalGrid ou
LazyVerticalStaggeredGrid para utilizar a largura extra

» Vantagem: Evita que os cartdes de conteudo figuem muito largos, o que prejudicaria a leitura

* Implementacao Pratica: Use LazyVerticalGrid com GridCells.Adaptive
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Long headline text wrapping Long headline text wrapping
more than one line more than one line

Long headline text wrapping more than
one line

Label Text - 1h
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Cenas

Construido layouts customizados

« Uma e capaz de renderizar

 Pense em uma Scene como uma secao da sua interface de usuario que pode
conter e gerenciar a exibicao de conteudo da back stack
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Cenas

Construido layouts customizados

Back Stack
Key 3

Key 2

Key 1

SingleScenePane

Conteudo 3
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Cenas

Construido layouts customizados

TwoPaneScene

Conteudo 2 Conteudo 3

Back Stack
Key 3

Key 2

Key 1




Cenas

Construido layouts customizados

* A interface Scene possui as seguintes propriedades:

* O identificador unico para esta instancia especifica de Scene

» Combinada com a classe da Scene, garante a distincao, principalmente
para fins de animacao

* A lista de objetos NavEntry que a Scene & responsavel por exibir
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Cenas

Construido layouts customizados

* Define os NavEntrys que resultariam se uma acao de "voltar" ocorresse a
partir da Scene atual.

 E essencial para calcular o estado preditivo de retorno correto

« Esta e a funcao composable onde vocé define como a Scene renderiza
suas entradas e quaisquer elementos de Ul circundantes especificos para

essa Scene
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Scene

Layout

NavDiplay

93



Back Stack

Estratégias de cena

e Cstratégia 1 Podemos
criar a cena?

, . Podemos
EStrateg'a 2 criar a cena?

SinglePaneStrategy

Renderizar
com
estrategia 1

Renderizar
com
estrategia 2

Renderizar a
SinglePaneScece
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Cenas

Estratégia de cena

* O nucleo de uma SceneStrategy é o seu metodo calculateScene:

public fun calculateScene (
entries: List<NavEntry<T>>,
onBack: (count: Int) -> Unit,
) : Scene<T>?

e Deve retornar um Scene<T> se conseguir formar uma cena a partir das
entradas fornecidas, ou null caso contrario
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