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Justificativa



Justificativa

O estudo das técnicas de programação constitui uma componente fundamental no 
aprendizado de engenharia de sistemas de software. É através da programação que os 
sistemas de software tornam-se produtos operacionais, passíveis de uso e 
comercialização. A Orientação a Objetos é um paradigma de programação maduro 
e largamente utilizado tanto na indústria quanto na academia. Um programa 
orientado a objetos é uma abstração do mundo real implementado através de um 
conjunto de objetos que interagem entre si para resolver, no universo computacional, 
um problema ou conjunto de problemas de um domínio de aplicação. Por esse motivo, 
o aprendizado das técnicas de programação orientada a objetos e, 
concomitantemente, a aplicação desse aprendizado através de uma linguagem de 
programação orientada a objetos, observando as boas práticas de 
desenvolvimento, torna-se uma necessidade e um fator diferencial.

4



Objetivos da Disciplina



Objetivos da Disciplina
Objetivos Gerais

• Compreender os princípios da Orientação a Objetos


• Compreender o paradigma da Programação Orientada a Objetos
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Objetivos da Disciplina
Objetivos específicos

• Desenvolver programas orientados a objetos em uma linguagem de 
programação (Java)


• Entender noções básicas de reuso através de herança e biblioteca de classes


• Entender o conceito de separação de interesses e modularidade através do 
encapsulamento


• Utilizar e desenvolver bibliotecas de classes


• Noções básicas de teste de software e tratamento de erro
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Objetivos da Disciplina
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Fonte: https://spectrum.ieee.org/static/interactive-the-top-programming-languages-2020Fonte: https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#most-popular-technologies-language-prof

https://spectrum.ieee.org/static/interactive-the-top-programming-languages-2020
https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#most-popular-technologies-language-prof


Objetivos da Disciplina
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Fonte: https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#admired-and-desired

https://survey.stackoverflow.co/2024/technology#admired-and-desired


Conteúdo



Conteúdo

1. Orientação a Objetos: Conceitos Básicos


1.1. Separação de Interesses e Modularização


1.2. Acoplamento e Coesão


1.3. Origem da Orientação a Objeto


1.4. Objeto, Classe, Mensagem e Estado


1.5. Encapsulamento, Polimorfismo e Herança


1.6. Ligação Precoce e Ligação Tardia
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Conteúdo

2. Programação Orientação a Objetos


2.1. A sintaxe e os comandos (condicionais e de repetição) de Java 


2.2. Classes, Objetos, Atributos e Métodos em Java


2.3. Herança e Polimorfismo em Java


2.4. O uso de APIs Java: Bibliotecas e Interface
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Conteúdo

3. Conceitos Avançados de Orientação a Objetos


3.1. Tratamento de Erros


3.2. Construção de Interface Gráfica


3.3. Estudo de Caso
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Metodologia



Metodologia

• Aulas expositivas


• Recursos multimídias


• Resolução de exercícios
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Avaliação



Avaliação

• Avaliação de Aprendizagem (AP)


• Avaliação online (pergunta / resposta ) em ambiente virtual com tempo fixo


• Práticas de Programação (PP)


• Síncronas e Assíncronas

17



Avaliação

if m >= 5:

  print("Aprovado por média \o/")

else:

  fazer_prova_final()

  if pf >= 4 and (pf + m)/2 >= 5:

    print("Aprovado no final \o/")

  else:

    print("Nos vemos no ano que vem :/ ")
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M = AP * 0.5 + PP * 0.5
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Comentários gerais



Comentários Gerais

• Todos tem problemas, inclusive o professor, mas tente não trazê-los para 
dentro de sala


• Diálogo é a melhor forma de entender e de se fazer entender


• Compromisso é a chave para o sucesso
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Comentários Gerais
Plágio

• Seu estilo de programar é quase tão único quanto uma impressão digital
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Pesquisa demonstrou que nos países onde há mais alunos que colam (copiam) há 
também mais corrupção. No Brasil, mais de 80% dos alunos ouvidos admitiram já 

ter colado. Os países nórdicos, vistos como os menos corruptos do mundo, 
apresentam igualmente níveis baixos de incidência de fraude acadêmica.

https://exame.com/tecnologia/seu-estilo-de-programar-e-quase-tao-unico-quanto-uma-impressao-digital/


Comentários Gerais
Ambientes

• Atividades Práticas


• Website da disciplina


• Comunicação


• Disponibilidade


• Presença
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Por hoje é só
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