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Justificativa




Justificativa

O estudo das técnicas de programacao constitui uma componente fundamental no
aprendizado de engenharia de sistemas de software. E através da programacao que o0s
sistemas de software tornam-se produtos operacionais, passiveis de uso e

comercializacao. A Orientacao a Objetos € um paradigma de programac¢ao maduro
e largamente utilizado tanto na industria quanto na academia. Um programa
orientado a objetos &€ uma abstracao do mundo real implementado através de um
conjunto de objetos que interagem entre si para resolver, no universo computacional,
um problema ou conjunto de problemas de um dominio de aplicacao. Por esse motivo,
o aprendizado das técnicas de programacao orientada a objetos e,
concomitantemente, a aplicacao desse aprendizado atraves de uma linguagem de
programacao orientada a objetos, observando as boas praticas de
desenvolvimento, torna-se uma necessidade e um fator diferencial.
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Objetivos da Disciplina

Objetivos Gerais

 Compreender os principios da Orientacao a Objetos

 Compreender o paradigma da Programacao Orientada a Objetos



Objetivos da Disciplina

Objetivos especificos

 Desenvolver programas orientados a objetos em uma linguagem de
programacao (Java)

* Entender nocoes basicas de reuso através de heranca e biblioteca de classes

* Entender o conceito de separacao de interesses e modularidade atraves do
encapsulamento

e Utilizar e desenvolver bibliotecas de classes

* Nocoes basicas de teste de software e tratamento de erro



Objetivos da Disciplina
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Objetivos da Disciplina
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Conteudo

1. Orientacao a Objetos: Conceitos Basicos
1.1. Separacao de Interesses e Modularizacao
1.2. Acoplamento e Coesao
1.3. Origem da Orientacao a Objeto
1.4. Objeto, Classe, Mensagem e Estado
1.5. Encapsulamento, Polimorfismo e Heranca

1.6. Ligacao Precoce e Ligacao Tardia
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Conteudo

2. Programacao Orientacao a Objetos
2.1. A sintaxe e os comandos (condicionais e de repeticao) de Java
2.2. Classes, Objetos, Atributos e Métodos em Java
2.3. Heranca e Polimorfismo em Java

2.4. O uso de APIs Java: Bibliotecas e Interface
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Conteudo

3. Conceitos Avancados de Orientacao a Objetos
3.1. Tratamento de Erros
3.2. Construcao de Interface Grafica

3.3. Estudo de Caso
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Metodologia

* Aulas expositivas
e Recursos multimidias

* Resolucao de exercicios
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Avaliacao

* Avaliacao de Aprendizagem (AP)
* Avaliacao online (pergunta / resposta ) em ambiente virtual com tempo fixo
* Praticas de Programacao (PP)

e Sincronas e Assincronas
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Avaliacao
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Bibliografia

Basica

 DEITEL, H. M. Java: como programar. 8 ed. Prentice Hall, 2010. ISBN:
9788576055631

« HORSTMANN, Cay S. Core Java: volume | - fundamentos. 8. ed. Sao Paulo,
SP: Pearson, 2009. xiii, 383 p. ISBN 9788576053576

« MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a cabeca: analise e
projeto orientado ao objeto. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2007. xxviil, 441
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Bibliografia

Complementar

« BARNES, D.J.; KOLLING, M. Programacao orientada a objetos com Java: uma introducao pratica
usando BLUEJ. 4 ed. Prentice Hall Brasil, 2009. ISBN: 9788576051879

 SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca! Java. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007. 470 p. ISBN
0596009208.

 DEITEL, H. M. C++ como programar. 5 ed. Prentice Hall, 2006. ISBN: 8576050560

« BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e projetos baseados em objetos com UML 2. 2.ed.

rev. e atual. Rio de Janeiro, RJ: Campus; Elsevier, 2006. xvii, 496 p. ISBN 9788535217537 (broch.).

* MANZANO, José Augusto N. G.; COSTA Jr., Roberto Affonso da. Java 7 - Programagao de

Computadores - Guia Pratico de Introducao, Orientacao e Desenvolvimento. 1. ed. Editora Erica, 2011.

ISBN: 9788536503745
* MEYER, Bertrand. Object-Oriented Software Construction, Ed. Prentice Hall PTR, 1997.
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Comentarios Gerais

* Todos tem problemas, inclusive o professor, mas tente nao traze-los para
dentro de sala

* Dialogo € a melhor forma de entender e de se fazer entender

 Compromisso € a chave para o sucesso
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Comentarios Gerais
Plagio

» Seu estilo de programar € quase tao unico quanto uma impressao digital

Pesquisa demonstrou que nos paises onde ha mais alunos que colam (copiam) ha
também mais corrupg¢ao. No Brasil, mais de 80% dos alunos ouvidos admitiram ja
ter colado. Os paises nordicos, vistos como 0os menos corruptos do mundo,
apresentam igualmente niveis baixos de incidéencia de fraude academica.
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https://exame.com/tecnologia/seu-estilo-de-programar-e-quase-tao-unico-quanto-uma-impressao-digital/

Comentarios Gerais

Ambientes

o Atividades Praticas

 Website da disciplina °YOUTUbe a DISCORD

 Comunicacao
2

+ Disponibilidade O GitHUb

N\
 Presenca
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https://profbruno-ufc-qx.github.io/oriented-object-programming/
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Por hoje e soO



