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Introducao

* Talvez a maior vantagem de utilizar programacao orientada a objeto seja a
promocao do reuso

 Podemos promové-lo de varias formas:
* Organizando classes a partir de pontos comuns entre elas
e Criando hierarquia entre classes

e Heranca é o mecanismo responsavel por prover tal funcionalidade



Introducao

BANK

~
A/

Banco

- contas: List<Contas>

+ getConta(numero: String) : Conta

Poupanca

- numero: String Conta

- saldo: float

+ creditar(valor: float) : void
+ debitar(valor: float): void
+ getNumero(): int

ol A1UC 0

+ renderJuros(juros: float): void

- hnumero: String
- saldo: float

+ creditar(valor: float) : void
+ debitar(valor: float): void
+ getNumero(): int

+ getSaldo(): float
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Heranca

 Podemos relacionar duas classes de forma hierarquica
* Criando uma relacao de mae e filha
e Superclasse e subclasse

* A subclasse (filha) herda caracteristicas da superclasse (mae)



Heranca

Banco

- contas: List<Contas>

Possui

Conta

+ getConta(numero: String) : Conta

*

- int numero
- float saldo

+ creditar(float valor) : void
+ debitar(float valor): void
+ getNumero(): int

+ getSaldo(): float

AN

Poupanca

+ renderJuros(float juros): void




Heranca

Impactos

* Reuso:
* A descricao da superclasse pode ser usada para definir a subclasse
* Extensibilidade:
* Algumas operacoes da superclasse podem ser redefinidas na subclasse
 Comportamento:
* Objetos subclasse comportam-se como os objetos da superclasse
e Substituicao (Polimorfismo):

* Objetos da subclasse podem ser usados no lugar de objetos da superclasse



Heranca

Em Java

Object

+ equals(obj: Object): boolean
+ toString(): String
+ hashCode(): int

String

JA\

Banco

Conta

- numero: String
- saldo: float

+ creditar(valor: float) : void
+ debitar(valor: float): void
+ getNumero(): int

+ getSaldo(): float

A\

Poupanca

- numero: String
- saldo: float

+ creditar(valor: float) : void

+ debitar(valor: float): void

+ getNumero(): int

+ getSaldo(): float

+ renderJuros(juros: float): void

Todas as classes herdam da classe Object
Implementa o mecanismo de Heranca Simples
e SO é possivel herdar de uma classe

Atributos e métodos privados sao herdados,
mas nao podem ser acessados diretamente

Construtores nao sao herdados
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Sintaxe em Java

public class Conta { public class Poupanca Conta {
private int numero; private float juros;
float saldo;
public Poupanca (1nt numero)
public Conta (int numero) { super (numero)
this.numero = numero }
J
public void renderJuros ()
public void creditar (float valor) ({} saldo += Jjuros
public void debitar (float valor) {} }
public int getNumero () {} }

public float getSaldo () ({}
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Reescrita
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Reescrita

public class Relatorio { public class RelatorioCSV extends Relatorio {
private String titulo; public RelatorioCSV (String titulo,
protected List<Pagamentos> pagamentos; List<Pagamentos> pagamentos) {

super (titulo, pagamentos);
public Relatorio (String titulo, }

List<Pagamentos> pagamentos) {

this.titulo = titulo; Eﬂi&!!!&g

this.pagamentos = pagamentos; public File exportar () {
} //Gera um arquivo .cCsv

J

public File exportar () { }
// Gerar um arquivo .txt com os dados

J
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Reescrita

e A subclasse redefine/sobrescreve metodos da superclasse com a mesma
assinatura

e Cada método tem acesso aos atributos da classe na qual foi definido
O método da subclasse &€ chamado em tempo de execucao

e SO é possivel acessar o metodo da superclasse imediata via super
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Reescrita

Ligacao Tardia/Dinamica de metodo

Conta cl = new Conta(l);
Poupanca pl = new Poupanca (2);

cl.creditar (100) ; f?
pl.creditar (100);

* O cddigo € escolhido dinamicamente (em tempo de execucao), nao estaticamente (em
tempo de compilacao)

* Escolha é feita com base no tipo do objeto associado a variavel de acesso ao metodo
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Polimorfismo

Subclasses e subtipos

e Classes definem “tipos”

 Subclasses definem “subtipos”

19



Polimorfismo

Variaveis Polimorficas

Conta cl = new Conta(l);
Poupanca pl = new Poupanca (Z) ;
Conta cZ2 = new Poupanca(3);
c?2.creditar (100) ; f?

cl = pl;
cl.creditar (100) ;

 Elas podem armazenar objetos do tipo (classe) declarado ou dos subtipos
(subclasses) do tipo (classe) declarado!

 Chamamos de polimorfismo de tipo
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Polimorfismo

Verificacao dinamica de tipos

 Em casos onde ha substituicao, podemos forcar o compilador a “enxergar” o
tipo dinamico da variavel

* A coercao facilita a verificacao estatica de tipos

* Em tempo de execucao, pode levar a erros de tipagem

 Podemos usar o instanceof para verificar o tipo dinamico de uma variavel
antes de fazermos uma coercao

e Retorna false quando a operacao nao casa ou true caso contrario
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Polimorfismo

Verificacao dinamica de tipos

NotificaoEmail

Notificacao

# String destinarario

+Relatorio(String destinatario) <

+void enviar() &~ T

- String emailDeDestino

NotificacaoSMS

+NotificacaoEmail(String destinatario, String email)

+void enviar()

- String numeroCelular

NotificacaoPush

- String token

+NotificacaoSMS(String destinatario, String celular)

+void enviar()

ServicoNotificacao

+void enviar()

+NotificacaoSMS(String destinatario, String token)

+void enviarNotificacoes(Notificacao[] notificacoes, String mensagem)
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Limitacoes e Cuidados

Heranca vs Composicao

e Evitar heranca excessiva:

* Pode tornar o codigo dificil de entender e manter.

* Quando usar? Apenas quando a relacao "é um" (ex.: Carro € um Veiculo).
e Dependencia forte:

* Subclasses dependem das mudancas na superclasse.
e Alternativas:

 Composicao (relacao "tem um®").
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Por hoje é soO




