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Justificativa




Justificativa

O cenario atual de tecnologia da informacao é fortemente voltado a
conectividade e interacao entre diversos sistemas e usuarios. Os sistemas
desenvolvidos para executar na internet sao responsaveis por varias tarefas,
agindo sobre grandes bases de dados. O seu estudo é de suma importancia
para qualquer profissional da area de tecnologia que queira estar em
conformidade com as exigencias do mercado. Sendo assim, essa disciplina
tem como objetivo preparar o aluno para nao so6 entender esse tipo de
sistema mas como também ser capaz de desenvolver projetos para a internet
usando as tecnologias mais atuais, encontradas nas principais empresas.
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Objetivos da Disciplina

Objetivos Gerais

* Capacitar o aluno na construcao de sistemas para a web, usando as
tecnologias conhecidas



Objetivos da Disciplina

Objetivos especificos

* Introduzir conceitos de Redes (camada de aplicacao).

* Introduzir conceitos de Programacao WEB e conectividade com Banco de Dados.
» Gerar artefatos de implementacao.

* Implementar aplicacoes Web no padrao MVC (Modelo, Visao, Controlador) capazes
iInteragir com banco de dados.

« Compreender as principais técnicas e tecnologias que norteiam o desenvolvimento
de softwares direcionados a Internet, tornando-se capaz de aplicar ferramentas
especificas de desenvolvimento de paginas WEB (nos lados cliente e servidor),
usando para isso linguagens dinamicas de programacao e framework capaz
detornar agil esse processo.



Objetivos da Disciplina

JavaScript [N 65,82 %
HTMLU/CsS [ 54,93 %
saL [N 52,64.%
Python [ 43,51 %
TypeScript [N 43,75 %
Java [N 30,49%
c+ I 0, 1696
c+ 0.4 7 %
PpHP N 10.03%
c B 16.66%

Tecnologias mais populares entre desenvolvedores
profissionais. JavaScript lidera o ranking pelo
décimo ano seguido.

Fonte: https://survey.stackoverflow.co/2023/#most-popular-technologies-language-prof



https://survey.stackoverflow.co/2023/#most-popular-technologies-language-prof

Objetivos da Disciplina

JavaScript
Python
TypeScript
HTML/CSS
SQL

Rust

C#

Bash/Shell (all shells)
Go

Fonte: https://survey.stackoverflow.co/2023/#technology-admired-and-desired



https://survey.stackoverflow.co/2023/#technology-admired-and-desired
https://survey.stackoverflow.co/2023/#technology-admired-and-desired
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Conteudo

« HTML e CSS.

» CSS e Framework Bootstrap
e Javascript Basico e JSON

e TypeScript

* Node.js

 Backend e REST API: Strapi
* Frontend: Vueds

* Autenticacao e Autorizacao

 ExpressdS + ORM
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Metodologia




Metodologia

* Aulas Expositivas
 Aulas Praticas
« Recursos de Multimidia

e Video aulas
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Avaliacao

* Durante a disciplina haverao duas provas praticas, AP1 e AP2, ambas
valendo 5 pontos

 Para compor as notas parciais haverao duas listas de exercicios, LE1 e LE2,
ambas valendo 5 pontos

« Além disso, vocés deverao desenvolver o Projeto final, que &€ uma aplicacao
usando as tecnologias estudadas durante a disciplina,

« A Avaliacao Final (AF) da disciplina sera uma prova pratica.
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Avaliacao

m >=
print (

fazer prova final ()
pf >= (pf + m) /2 >=
print (

print (

M = (AP, + LE,) *0.15 + (AP, + LE,) *0.15 + PF * (.7




Avaliacao

Projeto Final

Cliente

Servidor

Front-end
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Comentarios Gerais
Plagio

» Seu estilo de programar € quase tao unico quanto uma impressao digital

Pesquisa demonstrou que nos paises onde ha mais alunos que
colam (copiam) ha tambéem mais corrupcao. No Brasil, mais
de 80% dos alunos ouvidos admitiram ja ter colado. Os
paises nordicos, vistos como 0s menos corruptos do mundo,
apresentam igualmente niveis baixos de incidencia de fraude
academica.
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https://exame.com/tecnologia/seu-estilo-de-programar-e-quase-tao-unico-quanto-uma-impressao-digital/

Comentarios Gerais

Ambientes

 \Video aulas
o Atividades Praticas

 Website da disciplina

 Comunicacao
* Disponibilidade

 Presenca

D3 YouTube [} DISCORD
() GitHub ;@

/~ O\
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Comentarios Gerais

* Todos tem problemas, inclusive o professor, mas tente nao traze-los para
dentro de sala

* Dialogo € a melhor forma de entender e de se fazer entender

 Compromisso € a chave para o sucesso
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Bibliografia

Basica

e Caelum WD-43 - Desenvolvimento Web com HTML, CSS e
JavaScript

https://www.caelum.com.br/apostila-html-css-javascript/

« PUREWAL, Semmy. Aprendendo a Desenvolver Aplicacoes \Web.
Editora Novatec, Sao Paulo, 2014

Aprendendo a |
desenvolver
aplicacdes web
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https://www.caelum.com.br/apostila-html-css-javascript/

Bibliografia

Basica

« MORAES, William B. Construindo aplicacoes com NodeJS.
Editora Novatec, Sao Paulo, 2015

 PEREIRA, Caio R. Aplicacoes web real-time com Node.|s.
Editora Casa do Cddigo, Sao Paulo, 2013
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Bibliografia

Basica

« RUBENS, Joao. Primeiros passos com Node.|s. Editora Casa do
Codigo, Sao Paulo, 2017

Node.js l{
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Bibliografia

Complementar

« FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabeca! HTML e
CSS. 12 ed. Rio de Janeiro, RJ: Alta Books, 2015

* INCAU, Caio. Canivete suico do desenvolvedor Node. Editora
Casa do Codigo, Sao Paulo, 2015
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Bibliografia

Complementar

 ALMEIDA, Flavio. MEAN: Full stack JavaScript para aplicacoes

web com MongoDB, Express, Angular e Node. Editora Casa do
Codigo, Sao Paulo, 2015

« HOLMES. Simon. MEAN Definitivo com Mongo,Express,
Angular e Node. Editora Novatec, Sao Paulo, 2016
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Bibliografia

Complementar

« MEJIA, Adrian. Construindo uma Aplicacao E-commerce com
VIEAN. Editora Novatec, Sao Paulo, 2016

« HOWS, David; MEMBREY, Peter; PLUGGE, Eelco. Introducao ao
MongoDB. Editora Novatec, Sao Paulo, 2015
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